) Learning = o =1 — ]
mﬁ Resources EUR & CART

#LER 1760

100 mravencu na pikniku

Souprava na matematicke aktivity

Obsah baleni:
* 100 mravencu (50 zlutych, 50 modrych)
* oboustranna popisovaci hraci podlozka

(predni strana - mrizka s Cisly, zadni strana - mfizka bez ¢isel)

100 mravencu na vasem pikniku! Hemzi se sem a tam, pochoduji nahoru dolu!
Nejsou to vsak ledajaci mravenci! Tito mravenci maji radi matematické vypocty.
A jsou tu proto, aby sdileli se zaky na celém svété radost z Cisel!

Vezméte oboustrannou hraci podlozku, mravence a pocitejte!

Matematické aktivity se 100 mravenci - to je jako den v zabavnim parku!

100 mravencU na pikniku - to je zdroj ohromné zabavy spojené s pocitanim!

Poznamka: Na hraci podlozku piste jen stiratelnou fixkou. Na smazani pouzivejte
jen jemné navih¢eny hadrik. Nikdy nepouzivejte mokry hadfik. Voda mlze
vyrobek poskodit.



Aktivity

Ciselné vzory

Do kazdého ¢tverecku s ¢islem umistéte jednoho mravence. Za¢néte od ¢tverecku
s ¢islem 1 a nahlas pritom pocitejte od 1 do 100.

Mravence posbirejte a zacnéte znovu. Tentokrat pocitejte po desitkach a na
nasobky ¢isla 10 umistujte zluté mravence. Zeptejte se zaku: Vidite vzor, ktery se
vytvoril na podlozce? (Cisla, na nichz jsou umisténi mravenci, se nachazeji

v jednom sloupci.)

Nyni vezméte modré mravence a umistéte je napriklad na nasobky cisla 5.
Zeptejte se zaku: Ktera ¢isla jsou souc¢asti obou vzord - zlutého i modrého?
Potom to vyzkouseijte s nasobky jinych Cisel, aby zaci pochopili, jaké ciselné
vzory vytvareji nasobky jednotlivych Cisel.

Tajna Cisla

Vytvorte dvé skupiny zakl. Kazdé skupiné pridélte fixku jiné barvy. Potom si
kazda skupina tajné vybere ¢islo od 2 do 10. Ukolem obou skupin je vybarvit
na hraci podlozce &isla ve vzestupné éiselné fadé. Ciselnou fadu vak zvysi

o hodnotu svého tajného ¢isla. Po dokonceni vybarvovani prislusnych ¢tverct
musi kazda skupina uhadnout tajné cCislo svého soupere. Narocnost hry zvysite
tak, ze skupiny zacnou vybarvovani své ¢iselné rady libovolnym ¢islem.

Hrst mravenct

Vyzvéte jednoho zéka, aby vzal jednu nebo dvé hrsti mravencu a spocital je.
Potom umistéte na hraci podlozku mravence na cislo predstavujici pocet mravenct,
které zak spocital. Dalsiho zaka vyzvéte, aby pocital do 100, zacinaje Cislem
vyznac¢enym na hraci podlozce. M(ize pocitat se zavienyma ocima, ale i

s otevienyma oc¢ima a sledovat pfitom hraci podlozku. Hra se muze opakovat.

Porovnavani

Vytvorte na mrizce dva rtizné vzory. Napfiklad mravence jedné barvy umistéte

na licha ¢isla a mravence jiné barvy na nasobky ¢isla 5. Potom vzory ukazte zakam.
Jejich tkolem bude porovnat po¢ty mravencu, které vytvareji jednotlivé vzory.
Ktery vzor tvofi vic mravenct? Ktery min? Nebo jsou stejné?
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Chyt a pust

Mravence vlozte do papirového sadku. Zak vybere ze saéku hrst mravenci

a polozi je na stdl. Potom musi mravence spocitat bez toho, aby se jich dotkl.
74k si potom ovéfi, zda mravence dobre spodital tak, ze je polozi na jednotliva
policka hraci podlozky.

Vytvofte ze zak( dvojice. Kazdy zak vytahne z papirového pytliku hrst mravencd.
Zaci musi odhadnout, ktery z dvojice vytahl vic mravencii. Potom spocéitaji
mravence, aniz se jich dotkli.

Umistéte na libovolné &islo na hraci podlozce mravence. Ukolem zaka bude
vytahnout z pytliku min/vic mravenct, nez predstavuje ¢islo na podlozce. Potom
zak spocita mravence, aniz by se jich dotkl, a vyjmenuje chybéjici ¢isla. (Kdyz je
na podlozce mravencem oznacené Cislo 24 a zak vytahne 19 mravencd, fekne
gisla 20, 21, 22, 23.)

Lov hmyzu

Vsechna ¢isla na podlozce zakryjte mravenci. Potom jeden zak rekne ¢islo. Druhy
hra¢ musi ¢islo najit a zdvihnout mravence, pod kterym se ¢islo nachazi. Jestlize
zdvihne spravného mravence, necha si ho a rekne dalsi ¢islo. Jestlize zdvihne
nespravného mravence, necha si ho a pokracuje v zdvihani mravenct, dokud
nenajde toho spravného. Zahrajte si nékolik kol a stridejte se. Vitézem se stava
hrac¢ s nejmensim poctem mravenca!

Pripravte si vlastni piknik!

| vypliovani ¢isel na Cisté strané podlozky je skvéla zabava! Aktivitu zacnéte

pracovat s ¢isly do 100.

1. Vyberte si Gislo a vpiste je do prislusného policka. Zaci musi pogitat vzestupné
od ¢isla 1 az po vami vyznacené Cislo.

2. Vyberte si vic ¢isel a vpiste je do pfislusnych policek. Ukolem zak( bude
vyjmenovat v§echna Cisla, ktera se nachazeji mezi vyznacenymi Cisly.

3. Vyberte si vic Sisel a vpiste je do prislusnych policek. Ukolem zaks bude
pojmenovat ¢islo pred a za kazdym vyznacenym Cislem.
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/\ UPOZORNENI

RIZIKO UDUSENI
Vyrobek obsahuje malé casti. @
Nevhodné pro déti do 3 let.




