Uzivatelska prirucka sviticich panelu
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Svétlo a barva ﬂ -

¢ Nabidnéte détem pfi praci se sviticim panelem rozmanité pom(cky,

e
napfiklad Barevna sklicka nebo zetony, jako jiné 2D tvary z pfirodnich 3 t_f l

i recyklovanych material(l. Poskytne vam to dobry vychozi bod pro
vypraveni o barvach, svétle, prthlednosti a nepriihlednosti.

Prace s barevnymi sklicky na sviticim panelu pom(ze détem naucit se Gmgﬁi{ Y
rozpoznavat jednotlivé barvy. Toto poznavani posunete jesté dale, pokud {1l S “
jim poskytnete napriklad acetatové félie nebo barevny hedvabny papir.
Prace s nimi jesté vice podniti u déti zajem zkoumat moznosti barev. { 2 r;’__

Pouzijte barevna sklicka, barevné zetony nebo acetatové félie, abyste détem
pomohli objevit kouzlo ,,michani barev.

Kdyz si déti zacnou uvédomovat, co se déje, kdyz se smichaji urcité barvy, vybizejte je, aby zacaly
vytvaret barvy na priihledném podnosu umisténém na sviticim panelu.

Pomoci acetatovych félii nebo barevného hedvabného papiru

vytvorte na sviticim panelu ,mozaikova okna“ (vitraze). Déti budou 1
moci pozorovat, co se déje, kdyz se folie vicenasobné prekryiji. 1_ \A
Nabidnéte détem skalu rozmanitych pom(cek a vyzvéte je, )
aby pomlicky roztfidily podle toho, zda jsou priihledné nebo '
neprahledné.

Vedte starsi déti k tomu, aby peclivé vnimaly rozmanitost barev kolem sebe. Ukazte jim barevné
odstiny ve vzorniku barev. Umistéte na svitici panel pomdcky rozli¢nych barev a barevnych odstin(
a vyzveéte je, aby mezi nimi vyhledaly vSechny odstiny zelenég, - -

cervené a modre.

Svitici panel se idealné hodi ke studiu krasy détskych maleb,

zejména pokud mali umélci pouzili vodové barvy a malovali

na pomérné tenky papir. Vyuzijte svitici panel také k motivaci -

napriklad kazdy tyden vystavte na panelu jednu détskou malbu.
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Pozorovani zblizka

¢ Umistéte na svitici panel prihledné barevné postavicky.
Vyzvéte déti, aby si peclivé prohlédly jednotlivé postavicky
a soustredily se na detaily. Ukazte jim, jak si mohou vytvorit
,otisky“ postavicek na papir. Pak si je mohou vystfihnout
a zahrat si s nimi na sviticim panelu.

Vyrobte z barevného hedvabného papiru vice utvar(

a polozte je na svitici panel. Rovnéz nabidnéte détem

i prirodni materialy a vyzvéte je, aby prozkoumaly obrysy
a tvary objekta.

Pokracujte v detailnim zkoumani predmétu. Polozte na svitici panel napfiklad vice listd - jednoduché,

slozené, rizné velikosti i tvary. (Déti si mohou prinést a prozkoumat i vlastnoru¢né nasbirané spadané
listy z prirody.) Vyzvéte déti, aby si je pozorné prohlédli a pokusili se je roztfidit podle vlastnosti.

Vyzvéte déti, aby se soustredily na detaily listid. Nasmérujte
je, aby pozorovaly na sviticim panelu zilnatinu jednotlivych
listll. Povzbuzuijte je, aby si nejprve pouhym okem vsimali
riznych detaill a zvlastnosti a nasledné je prozkoumali
pomoci lupy.

Na sviticim panelu mohou déti pozorovat zblizka mnozstvi
pfirodnich objektt i véci vytvorenych ¢lovékem. Zkuste
jim ukazat semena riznych rostlin, kvetouci kvétiny,
kapradiny, ale i ptaci pirka, zoubkované papirové ubrousky
Ci krajku. Cokoli! Je tolik zajimavych véci ke studiu.
Napfiklad hadi kiize zaru¢ené vyvola u déti vinu nadseni!

Stejné dobre poslouzi svitici panel i pti pozorovani detaill
rdznych musli. Svételny zdroj nejenze vrhne jas na prisvitné
musle, ale rovnéz déti povzbudi, aby se soustredili na ty
nepruhledné. Porovnejte spolu s détmi musle s jejich
rentgenovymi snimky, aby si vSimli jejich spoleé¢nych znakd.

Dejte détem kvalitni papir a barevné tuzky. Na svitici panel
umistéte libovolny predmét. Ukolem déti bude provést
podrobné nakresy predmétu na zakladé svych pozorovani.
Potom jim dejte bezbarvé acetatové folie a tenka pera,
aby mohla vytvorit presné nakresy, vyuzije dodatecneho
zdroje se sviticim panelem.

Malé déti fascinuji RTG lidského téla. Mnohé déti uz rent-

genove snimky vidéli u sveho Iékare nebo v nemocnici. Néekdy

se stava, ze po navstévé zubare dostane dité své vlastni

rentgenové snimky. Svitici panel je idealni pro jejich studium.

Také otisky prstd upoutaji détskou pozornost. Svitici panel

je dokonaly prostredek, jak tento zajem vyuzit. Pouzijte inkoustovy
tampon k odebrani otiskd prstli déti na arch tenkého papiru. Papir
s otisky umistéte na svitici panel a pomoci lupy pozorujte rozdily
mezi otisky jednotlivych déti. Pozorné studujte oblouky a smycky,

které cCini kazdy otisk jedine¢nym.




Jazyk a komunikace

¢ Na svitici panel polozte rtizné predméty, abyste détem
vytvorili prilezitost rozvijet ,jazyk barev*.

¢ Tim, Zze détem nabidnete bohatou skalu prihlednych
a neprihlednych objekt v kombinaci se sviticim panelem,
budete moci hravou formou a na denni bazi rozvijet jejich
védeckou slovni zasobu.

¢ Prace s prliihlednymi barevnymi postavickami vam umozni
rozvijet matematicky slovnik déti. Zakladem bude
porovnavani: vyssi/nizsi, vétsi/mensi, starsi/mladsi, stejny
jako/odlisny jako...

¢ Pouzijte Zzetony nebo jiné mensi prasvitné tvary pro
znazornéni méné nez/vice nez/méné, scitat/odditat,
poditat/pocitat odzadu.

¢ Umistéte na svitici panel jednotlivé tvaricky z Emotion faces
a vybizejte déti k tomu, aby povidaly, co vidi, co tvaricky
vyjadruji. Pracujte s nimi na rozvijeni jejich slovni zasoby
a béhem hry jim vstépujte do paméti pojem struktura
pfibéhu.

* Poznameneijte si pribéhy, které déti mluvi, i slovnik, ktery
pouzivaji pfi hfe s postavickami. Tyto pfibéhy ¢asto odrazeji
vztahy v jejich vlastni rodiné a city k ni.

¢ Nechte déti vytvorit na sviticim panelu rlizné krasné obrazy
a vzory a nasledné popovidat spoluzakim, co pravé
zrealizovali. Rozsifuje to u nich slovni zasobu, vede
je k tomu, aby pouzivali bohatsi popisny jazyk.

Pismena a slova

¢ Vytvarejte na sviticim panelu rizné hry s velkymi a malymi pismeny.
Pismena mUzete vystiihnout z acetatové folie nebo pouzijte barevna
prahledna pismena ze sady Duhova pismena. Déti se rychleji naudi
rozpoznavat jednotliva pismena abecedy.

Pomoci sady SiliShapes Trace Alphabet se déti nauci spravné psat
jednotliva pismena. Pouzijte vice sad, abyste je seznamili i s tvorbou
jednoduchych slov a jejich pravopisem.

Pripravte si predméty, jejichz nazvy zacinaji na jednotliva pismena
abecedy. Pomoci téchto predmétud a pismen ze sady Duhova pismena
vedte déti k tomu, aby se naucili rozpoznat pfi vysloveni

nazvu predmétu jeho zacinajici hlasku. Napriklad k jako

knoflik, t jako tuzka a p jako ponozka.

Dejte kazdému zakovi list prisvitné folie, na které bude

mit nesmazatelnym inkoustem napsané své jméno. Folii

mohou déti polozit na svitici panel, ktery jim pomuize .

rozpoznat své jméno, ,,podepsat” kresbicky, které na panelu *:

vytvori, nebo prochazet pismena fixem na vodni bazi, kdyz g"‘k _ é
se budou udit psat své jméno. - - P—2]



¢ Na dno prihledného podnosu nasypte barevny pisek.
Potom podnos polozte na svitici panel a vyzvéte déti, aby
z pisku vytvarely nejprve jednotliva velka a mala pismena,
pozdéji jednoducha slova a nakonec i své jméno.

Casto se stava, ze déti, které nerady pisi, to s radosti délaji \
na prasvitné folii umisténé na sviticim panelu. Pouzivani
raznych meédii jim déla radost.

Na list prasvitné folie vzorové napiste jednotliva pismena
abecedy. Déti budou po nich prochazet a rychleji se je nauci
spravné psat.

Stejny napad mUzete uplatnit i pfi vyuce vyslovnosti
jednotlivych pismen nebo slov, kdyz za¢nete se zakladni
fonetikou.

Svitici panel je idedlni i pfi poznavani ¢asti lidského téla,
¢asti rostlin nebo zivotnich cykld rliznych zivocichd.
Zkopirujte nakresy na priihlednou acetatovou folii nebo
tenky papir, abyste je mohli pouzit na sviticim panelu. Ten
umozni jasnéjsi rozliseni ¢ar.

Vypravéni pribéhu

¢ Pripravte Sirokou $kalu rozmanitych predmétd - z realného
Zivota i riznych pom(icek. Ukolem déti bude vytvorit
pomoci predmétll na sviticim panelu pfibéh a popovidat ho.

Podporte rozvoj kreativity a vypravééskych schopnosti
déti pridanim rdznych postavicek z jejich malého détského
svéta her, jakoz i dalsich doplnk( dle vlastniho vybéru.
Umistéte je vedle sviticiho panelu.

Pouzijte bezbarvé i barevné acetatove folie, abyste détem

pomohli vytvorit dalsi pribéhy tykajici se postav, o kterych

mluvi. Polozte jim otazky: Kde podle tebe Ziji tyto postavicky?
nebo Co podle tebe radi délaji?

Pohrajte si s postavickami pribéhu a spolu s détmi o nich
povidejte: na co se podobaji, jaké maji viastnosti, nazory,
co by monhly fict nebo udélat. Povzbuzuijte déti, aby vymyslely
dalsi pribéhy zahrnujici tyto postavy.

Rozdejte détem bezbarvé i barevné acetatové folie

nebo archy papiru, aby si vytvorily vlastni superhrdiny

¢i pohadkové postavicky, které pak umisti na svitici panel
a vypravéji jejich pribéhy.

Nabidnéte détem zrcadla, abyste je malému hracimu svétu
a pribéhdm na sviticim panelu dodali dalsi rozmér. Tato
metoda funguje velmi dobre s fantastickymi postavami

a prostredimi.

Vyfotte pribéhy, které déti vymysleji na panelu, a nahrajte
je béhem toho, jak rozvijeji své mluveni. Pomoci fotografii
a nahravek vytvorte knihy, které pak mlzete sdilet

s ostatnimi détmi.




* Pouzijte bezbarvé acetatové félie a pomoci napsanych
slov a obrazk( predvedte détem rizné znamé pribéhy
a détskeé rikanky. Potom pozadejte déti, aby na svitici
panel umistily rdzné sekvence pribéht ve spravném
poradi.

¢ Dejte détem bezbarvé acetatove folie a nesmazatelné fixy a pozadejte je, aby vymyslely pribéh
s obrazky nebo slovy, o ktery se podéli s ostatnimi na sviticim panelu.

Cisla a pocitani

¢ Pouzivani rozmanitych objekt( na sviticim panelu je vyborny
zpusob jak déti povzbudit, aby se zajimaly i o ¢isla a naucily
se pocitat. Pomoci pestrobarevnych prisvitnych objekt(
a sviticiho panelu zménite vyuku matematiky na pritazlivou
a neodolatelnou aktivitu, ktera déti nadchne.

Pomoci objektl riiznych tvard a barev davejte détem ukoly,
které je podniti pocitat ¢i resit problémy. Napfiklad: Najdi
tri Cervené trojuhelniky. Poloz ¢tyfi modré obdélniky na
svitici panel.

Zkuste pouzit na sviticim panelu sadu riiznych knoflik(.
Vyberte knofliky rGizné velikosti, tvaru, barvy a s riznym
poctem otvord. Pocitani knoflikl a otvord, které obsahuji,
muze déti inspirovat k nastolovani a reseni celé skaly
matematickych uloh.

K rozvijeni matematickych dovednosti pouzijte vetsi
mnozstvi zeton(l nebo kulicek. Polozte je na svitici panel
a vedte déti k tomu, aby se naucily spocitat vétsi mnozstvi
predmétl a pochopily vztah mezi ¢isly a poétem.
Umoznéte détem pouzivat na sviticim panelu predméty

a ¢Gisla, aby mohli experimentovat s pocty predmétl a cCisly,
které jim odpovidaji.

Sada Duhovych ¢isel je dokonalym doplikem ke sviticimu
panelu. Déti se pomoci ni nauci rozpoznavat a pojmeno-
vavat Cisla a vytvaret Ciselné rady.

Pouzijte sadu SiliShapes Linking People k tomu, aby déti
pocitaly, tfidily a poradaly postavicky. Promluvte si s nimi
o rozdilném postaveni a vztazich mezi ¢leny rodiny a nechte
je resit ukoly.

Vystrihnéte z barevné folie matematické znaménka scitani,
odcitani, nasobeni, déleni, rovna se, vétsi nebo mensi nez.
Déti je mohou pouzivat spolu s duhovymi ¢isly na sviticim
panelu. Nechte déti pracovat ve dvojicich - navzajem

si budou zadavat matematické ukoly k reseni.

Poskytnéte détem ctvercové acetatové folie a fixy na vodni
bazi, aby jimi vybarvily rlizné ¢iselné vzory. Folie mizete
poté smyt a pouzit pozdéji. Tento postup funguje také

pfi tvorbé ocislovanych krokd.




Tvary a vzory

* Vyrobte 4 kusy puzzle z barevnych acetatovych félii,
aby si je nejmensi déti mohly prohlizet a zasouvat jeden
do druhého. Vétsi déti mlzete zabavit objevovanim
geometrickych vlastnosti 3D tvard ze sady Translucent
Geometric Shapes.

Pomoci barevnych acetatovych félii vytvorte vétsi tvary
nebo si vypomozte sadou na michani barev Jumbo Colour
Mixing Shapes. Ukolem mladsich déti bude identifikovat
a pojmenovat rozli¢né tvary na sviticim panelu. Starsi déti
si mohou vypomoci sadou Translucent Attribute Shapes,

a jak se z nich daji vytvorit urcité vzory.

Vyberte vhodné prisvitné tvary v dostate¢ném poctu.
Ukolem déti bude zkopirovat vzor, ktery jim ukazete nebo
jej dokongit. Potom mohou vymyslet svij vlastni vzor.

Umistéte riizne 2D a 3D tvary z recyklovanych material(i
riznych tvard na svitici panel, aby je mohly déti ve svém
volném ¢ase pozorovat. Vyberte riizné priahledné

a neprlihledné predméty. Navrhnéte détem, aby

je pouzily k vytvareni vzord.

Pouzijte na sviticim panelu rizné prihledné geodesky
a barevné pasky, aby mohly déti zkoumat obrysy, okraje
a rohy tvard. Svitici panel jim pomdze zaméfit se na
identifikaci 2D tvara z hlediska jejich charakteristik.

Na dno prihledného podnosu nasypte barevny pisek
a vyzvéte déti vsech vékovych kategorii, aby do pisku
Lkreslily“ riizné tvary. Nechte je pracovat ve dvojicich,
aby si navzajem urcovaly tvary, jaké maji do pisku kreslit.

Pomoci bloku rliznych tvar( a tangram( pomozte détem
objevit proces spojovani tvar(.

Zabavte se s détmi pfi ,,chizi po ¢are” pomoci ¢erného fixu na vodni bazi na bezbarvém acetatovém
archu. Pozadejte déti, aby do své , prochazky" zahrnuly konkrétni tvary. Vybarvovani vytvorenych
pravidelnych a nepravidelnych tvarl je potési. Pokuste se nechat pravidelné tvary nevybarvené

a vyzvéte déti, aby napsaly nazvy téchto tvar(i na acetatovy arch.

Kreativita

¢ Uvedte nejmensi déti zabavnym zplsobem do tajemstvi
malovani. Nabadejte je, aby malovali prsty na prihledném
podnosu umisténém na sviticim panelu. Pri osvétleni
zespodu vytvori stopy husté barvy velmi zajimavé efekty.

¢ Na svitici panel polozte prihledny podnos a pokladeijte
na néj ¢ocku a zrnka riznych barev tak, aby vytvorily ’
wviny“. Pouzijte oranzovou a zelenou ¢oc¢ku, perlickovy
je¢men a nékolik typl ryzovych zrn. Sledujte, jak se déti
pokouseji prsty a rukama vytvaret Cary a vzory.




¢ Umélecky kuffik s vice prihradkami (ve stylu krabice
na naradi) z prihledného plastu vam vyborné poslouzi
k prezentaci priihlednych a neprahlednych predméta.
Do pfihradek vlozte knofliky, koralky, rizné tvary, sklenéné
kulicky, kaminky, musle, malé lahvicky a nékolik druht
papiru. Vyzvéte déti, aby objevovaly krasu téchto predmétud
na sviticim panelu.

Vystavte maly vybér nepouzivané bizuterie ve Sperkovnici
vedle sviticiho panelu. Déti objevi radu tvlrcich zplsob,
jak tyto drobnosti studovat, zkoumat a seradit.

Kreativni mysleni déti mGzete dale rozvijet i pridanim
zrcadla na svitici panel. Zrcadlo jim umozni vidét predméty
na panelu z rdznych uhld.

Nasbirejte celou radu uzavéru a jinych pouzitych predmétt
z plastu a usporadejte je do karténové krabice jako barevné
palety. Pozoruijte, jakymi riznymi tvaréimi zplsoby se déti
rozhodnou pouzit tyto predméty na sviticim panelu.

Rozvijejte kreativitu déti a jejich umélecké sklony malovanim
pfirodnich prvkid. Nechte je malovat inkoustem na tenky
papir polozeny na prihledném podnosu umisténém na
sviticim panelu. Malovani kvétin a jinych prirodnich prvkud
je podniti k tomu, aby je pozorovali zblizka a soustredili

se na detaily.

Hra s malovanymi papirovymi maskami polozenymi

na sviticim panelu bude pro malé déti zajimavou vyzvou
vytvorit a pojmenovat skute¢né i smyslené postavy.

Pribéhy v obrazcich a objektech

Pomoci sady barevnych akrylovych tvar( a jinych
prihlednych dilk(l vytvorte na sviticim panelu rizné

3D objekty.

Pouzité predméty v riznych 2D a 3D tvarech umozni
détem svobodné experimentovat na sviticim panelu.
Nabidnéte jim celou radu prihlednych i neprihlednych
predmétl. Navrhnéte jim, aby je pouzili k vytvareni
obrazcd.

Stejnou aktivitu vyuzijte pro tvorbu invencénich scének
s pouzitim pfedmétl z pfirodnich material(i nebo
ze smési pfirodnich a recyklovanych materiald.

PoloZte na svitici panel prusvitny podnos s barevnym
piskem a vybizejte déti, aby pomoci prstl vytvorily
v pisku obrazky.

Obohatte hodinu tvorby obrazk( na podnosu s piskem
pridanim stétcu, valeckl a razitek rGznych tvard.

Pouzijte sadu akrylovych blokud k tomu, aby déti skladaly
na sviticim panelu objekty, a to podle pfedlohy nebo
vlastni fantazie.



Pomozte détem vytvaret symetrické obrazky motyld
pomoci barevnych tvard a zrcadla na sviticim panelu.

Nyni se pokuste zrealizovat vysSe uvedenou aktivitu se
zrcadlem polozenym na podnosu s piskem. Nabadejte
déti k tvorbé dalsich kreseb a symetrickych vzoru.

Poskytnéte détem sirokou $kalu predmétli a materialtl

v rozmanitych barvach pro pouziti na sviticim panelu.
Pak jim ukazte vybér z tvorby riiznych umélct a pozadeijte
je, aby vytvorili viastni obraz inspirovany témito mistry.
Jejich vytvory vyfotte a fotografie vystavte vedle dél
umélcd.

Nechte déti pracovat ve dvojicich u sviticiho panelu.
Rozdélte ho vhodnou vysokou bariérou na polovinu tak,
aby déti nevidély na ¢ast panelu svého spoluzaka. Potom
popisuijte vlastnosti obrazku, ktery maiji déti vytvorit pomoci
dostupnych prostredkd a materialt. Kdyz déti skonci,
bariéru odstrante a porovnejte jejich dila. Tuto aktivitu
muzete upravit tak, Ze jedno dité bude tvofit u sviticiho
panelu a druhé mu bude popisovat obrazek, ktery ma
vytvorit.

Konstrukce

PoloZte postavicky vybrané z malého svéta her vedle
sviticiho panelu a navrhnéte détem, aby pomoci mékkych
cihel SiliShapes stavély hrady, zamky, domy, lodé a jiné
objekty, se kterymi si mohou hrat.

Predchozi aktivitu mdzete rozsifit pridanim 3D tvar(
napfiklad ze sady duhovych (Rainbow Block Set),
smyslovych (Sensory Blocks) nebo akrylovych bloku
(Acrylic Block Set).

Vyfotte objekty, které déti vytvorily, nebo udélejte svij
vlastni vybér a pozadejte déti, aby je znovu vytvorily

na sviticim panelu pfesné kopirujici pivodni modely.

Umistéte na svitici panel mezi vas a dité bariéru a popiste
krok za krokem konstrukci, kterou ma dité postavit.
Sledujte zplisob, jakym dodrzuje vase pokyny.

Pozadejte déti, aby samostatné postavily symetrickou
konstrukci s pouzitim zrcadla umisténého ve stredu
sviticiho panelu. Mluvte s nimi o tom, co vidi a co tyto
efekty zpusobuje.

Opakujte predchozi aktivitu tak, Ze pozadate dvé déti,
aby spolec¢né vytvorily konstrukci, kterou jim popisete.
Sledujte, jak spolupracuji pfi pInéni vasich pokyn.
Na svitici panel polozte nékolik prihlednych a nepr-
hlednych pouzitych predmétt, napriklad prdahledné
nadoby na jidlo, lahvicky a kotouce, aby z nich déti
mohly stavét rozlicné konstrukce.

Tkt




Pisek a voda

Zkombinujte prthledné bloky se sadou akrylovych blokd
Acrylic Block Set a predméty z recyklovanych materiald,

budou stabilni.

Starsim détem poskytnéte priihledné acetatové folie
a spolec¢né z nich vyrobte Sablony na 3D tvary, které
si pak mohou vystrihnout a poskladat. Pomozte jim
vytvaret rizné 3D tvary.

Obohatte aktivitu vytvareni rlznych tvart tak, ze pozadate
déti, aby napodobovaly tvary odpozorované z pfirody,
naptriklad spiraly musli a ulit, linie list(, tvary pavudéin...
Ukazte jim samotné originaly nebo jejich kvalitni fotografie.
Zasvétte nejmensi déti do tajemstvi kresleni - pfipravte
jim ,vIny“ barevného pisku na prahledném podnosu
polozeném na sviticim panelu.

Pouzivejte pisek riiznych barev na prihledném podnosu
umisténém na sviticim panelu, aby mohly déti vytvaret
rizné vzory a obrazce pomoci prstt, rukou, malych
valeckul a stétca.

Umistéte prahledny podnos s piskem pfirodni barvy

na svitici panel a vedle panelu rozlozte musle, kaminky,
drobné kousky naplaveného drivi, par postavicek z malého
détského svéta (napriklad piratd), abyste jejich fantazijnim
hram dodali dalsi rozmér. Pomozte jim nakreslit do pisku
mapu nebo vytvorit skalnatou krajinu s nerovnym terénem.

PolozZte na svitici panel prihledny podnos a naplnte jej do poloviny vodou. Dejte détem k dispozici
modely riiznych sladkovodnich a mofskych zZivoc¢ich(, malé ¢luny, velké kameny a riizné musle,
se kterymi si hraji ve svém malém détském svétée.

Objevujte matematiku hravou formou. Na svitici panel
polozte prahledny podnos naplnény vodou. Dejte détem
2D rybky nebo morské zivocichy a pocitani maze zacit.
Déti si mohou vyrobit ryby i z barevnych acetatovych folii.
Na svitici panel polozte podnos s bublinkovou smési
(barevnou nebo cirou) a pozadejte déti, aby z ni vyfukovaly
bubliny. Pouziti sviticiho panelu jim umozni blize studovat ? i
jejich detaily.
Pouzijte savy papir k vytvoreni otiskl bublin. Papir lehce
polozte na vyfouklé bubliny. Potom dejte podnos stranou
a polozte bublinkovy potisk na svitici panel, aby déti Iépe
vidéli vysledek. Pro¢ nepfeménit dojmy z bublin na kresby?
PolozZte na svitici panel prihledny podnos a naplnte jej
vodou. Potom pridejte nékolik kapek barvy na mramorovani.
Pozorné s détmi sledujte dosazené efekty, které jsou
velmi dobre viditelné diky svétlu prichazejicimu zespodu.
Pouzijte tenky savy papir a udélejte otisk mramorovych vzor(.
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Predem si pripravte podnos s barevnymi kostkami ledu. Na svitici panel polozte podnos s vodou
a opatrné do néj vkladejte barevné ledové kostky. Sledujte s détmi, co se stane, kdyz kostky ve vodé
roztaji. Cely postup vyfotte, aby jej mohly déti pozdéji popsat.

Tece, kape, strika

Polozte prihledny podnos na svitici panel a pomoci
kapatka na néj nakapejte nékolik kapek riznych
potravinarskych barev. Prozkoumejte peclivé vysledek.
Upozornéte déti na to, aby peclivé sledovaly, co se déje,
kdyz kapky potravinarské barvy padaji z rizné vysky.

Na tenky savy papir naneste nékolik kapek potravinarské
barvy nebo zfredéné barvy a pozorujte vysledek.

Navhlcete list filtraéniho, chromatografického nebo jiného
savého papiru ve vodé a polozte jej na prihledny podnos
umistény na sviticim panelu. Na papir kapnéte po jedné
kapce z riznych potravinarskych barev a pozorné sledujte
,chovani“ jednotlivych barev.

Na prahledny podnos umistény na sviticim panelu nakapejte
pomoci kapatka nékolik kapek inkoustu, potravinarské
barvy a zredéné barvy. Potom prsty nebo stétcem ménte
kapky na rlizné vzory ¢i obrazce. Vysledek vyfotte.

Naneste kapky nebo stfikance barev ¢i inkoustu na prihledny
podnos umistény na sviticim panelu a poté na né foukejte

pres bréko, abyste vytvofil riizné vzory a obrazce. Potom i 7 s
pomoci savého papiru udélejte jejich otisk. o* ‘% » . 8. .
- - L ] =% a -

Polozte prihledny podnos na svitici panel a vytvorte ' ee - ® t & gL ®s
na ném barevné strikance tak, ze okrajem pravitka prejdete g . . o o
po stétinach zubniho kartacku, ktery jste predtim namocili ' ® - 2 o
v barvé. Pozorné si prohlédnéte takto vytvorené vysledné X £ -
obrazce. _.... .. 2o 20 o 5

" ® . Y ]

Umistéte karténové nebo plastové 2D tvary na prihledny

podnos umistény na sviticim panelu a vytvorte kolem nich barevné strikance tak, ze okrajem pravitka
prejdete po stétinach zubniho kartacku namoceného v barvé. Nabadejte déti, aby si vytvorily vlastni

tvary, které pri této ¢innosti pouziji. Zopakujte tuto aktivitu i se sadou akrylovych blokt Acrylic Block
Set a vytvorte razné vzory

a obrazce.

Na sviticim panelu pracujte s vybranymi kapalinami @
se soupravy Sensory Liquid Sets a pozorné sledujte 5
jejich ,,chovani*. !

Naplnte prahledné sklenicky nebo malé lahvicky vodou

a polozte je na svitici panel nebo na prasvitny podnos
umistény na panelu, pro pripad, ze by se prevrhly. Do kazdé
nadobky s vodou kapnéte par kapek potravinarské barvy. i
Svétlo détem umozni jasné vidét, jak se rGzné barvy : _—
rozpoustéji ve vodé.




Cerna a bila

¢ Nakopirujte na bezbarvé acetatové folie rizné cerné a bilé
tvary a vzory, aby je mohly mensi déti prozkoumat pomoci
sviticiho panelu.

Pouzivani sviticiho panelu upouta pozornost malych déti
a podniti je, aby si rozlicné predméty prohlizely zblizka.
Plasticky pohled na ¢ernobilé tvary a predméty je fascinuje.
Vyberte jim rizné ¢erné a bilé tvary, formy, kruhy, prsteny
a jiné predméty v téchto barvach, popfripadé jejich
kombinaci.

Polozte prahledny podnos na svitici panel a pridejte do néj e
¢ernou a bilou barvu, aby se déti naucily malovat rizné
znacky, tvary a vzory.

Obohatte predchozi aktivitu tim, ze budete pozorné
sledovat rozlicné odstiny Sede, které ziskate pridanim
malého mnozstvi bilé do ¢erné a opacné.

Dejte détem kolekci ¢ernych a bilych knoflik(, se kterymi
mohou na sviticim panelu vytvaret rizné vzory.

Pouzijte zredénou bilou a ¢ernou barvu na prihledném
podnosu umisténém na sviticim panelu a foukanim pres
bréko nebo vytvarenim strikancld pomoci pravitka a
zubniho kartacku vycarujte rizné obrazce.

Ukazte détem sbirku musli, kvitk( a postavicek z jejich
malého détského svéta a pozadejte je, aby si je nejprve
pozorné prohlédli a poté vytvorili jejich detailni kresby
na velmi tenkém papife, pauzovacim papife nebo na
bezbarvych acetatovych foliich na sviticim panelu.
Rozdejte jim fixy, tuzky, Cerné pastelky a uhlikové tuzky.
Vsimejte si pozorné detaild.

Dejte détem papir, kousky latky, krajky, cerné a bilé
knofliky a koralky, aby z nich vytvofily na sviticim panelu
libovolné vytvory. Potom jejich dilka vyfotte.

Vlozte zelezné piliny do ploché priihledné plastové nadoby _-
a zapecte ji. Pomoci magnetu vytvorte z pilin na podnosu
rizné vzory a obrazce.

Pouzijte na sviticim panelu réizné prirodni a recyklované materialy ¢erné a bilé barvy ke studiu jejich
struktury. Napfriklad ¢erné kameny, lastury, bilé kaminky, muslicky, kulicky, sklo a bilé uzavéry lahvi.

Vse, co je prirodni

¢ Nabidnéte détem vybér riznych prirodnin, napfiklad
kaminky, musle, skeble, listi, vétvicky, Sisky, zaludy
nebo kastany, aby je prozkoumaly na sviticim panelu.

¢ Nabadejte je, aby si vSimali detaild jednotlivych prirodnin
a roztridili je podle toho, zda jsou prahledné nebo
neprlhledné.




* V krabi¢ce vytvorte sbirku ,,objektl z pfirody”. Déti si je mohou povykladat a vytvofrit na sviticim
panelu riizné fantazijni obrazky. Potom je vyzvéte, aby o nich vypravéli pribéhy.

Vyuzijte svitici panel k tomu, aby si déti mohly peclivé
prostudovat detaily spiral, které se nachazeji v prirodé.
Lastury, $nedi ulity, ale také fosilie. Rozdejte jim bezbarvé
acetatové félie, aby mohly vytvorit podrobné kresby
pozorovanych spiral, a hedvabny papir, ze kterého

si nakreslené spiraly vystfihnou a nalepi na svitici panel.
Vyzvéte déti, aby na prochazce v prirodé nasbiraly riizna
semenav jejich prirozeném obalu a sisky. PolozZte je na
svitici panel, aby byly jasné viditelné. Nafotte je a fotografie
dejte détem, aby je porovnali se samotnymi originaly.

PFi pozorovani pavuciny nasmérujte pozornost déti na nejmensi detaily. Pomoci nité &i viny vytvorte
na sviticim panelu napodobeninu pavuciny. Kaminky nebo plastové ,Sperky* poslouzi jako kapky
rosy. Dejte détem za Ukol nakreslit pavuéinu na bezbarvou acetatovou folii poloZzenou na sviticim
panelu a poté pfidat dekoraci, napf. pavouky, které vytvorili.

Polozte détem otazku: Jaké barvy je zelen? Zkoumanim
listd v rGznych odstinech zelené na sviticim panelu si déti
vsSimnou rGznych barevnych odstini kazdého listu. Dejte
jim k dispozici barevna skli¢ka, ktera jim umozni michat
barvy, jakoz i vzornik barev pro srovnani rliznych odstint
zelené.

Polozte na svitici panel list tenkého papiru a vytvorte na ném
otisky vétvicek nebo barvou natfenych borovych Sisek,
které budete kutalet po papire. Pozorné si prohlédnéte
dosazené vysledné vzory.

Nechte déti, aby si dikladné prohlédly prihledné
pryskyficné bloky, ve kterych jsou zaliti rizni zivocichové
a kvétiny. Potom je vyzvéte, aby sva pozorovani nakreslili
a soustredili se pfitom na detaily.

Pozadejte déti, aby na bezbarvé acetatové folie nakreslily
obrysy kvétin a dalsich pfirodnich latek. Jejich kresby

pak vlozte do zpétného projektoru a obrazky promitnéte
na velké papiry, latku nebo prihledny plast, aby na né mohly
déti obkreslit kontury. Potom obrazky mohou vybarvit

a na sveéte jsou velké bannery.

Recyklované materialy

¢ Nabidnéte détem Siroky vybér recyklovanych material(,
jako jsou vicka, zatky lahvi a civky, aby mohli analyzovat
2D a 3D tvary pomoci sviticiho panelu.

¢ Pomozte détem naplnit nasbirané malé prusvitné lahvicky
riznym obsahem, ktery by chtéli prozkoumat pri hie
se sviticim panelem.

¢ Kos plny prazdnych flakont od vonavek riiznych velikosti
a tvar( poskytne détem zajimavé moznosti k prozkoumani
na sviticim panelu.
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Malé lahvi¢ky s vicky naplnte do poloviny riznobarevnymi
kapalinami a opatrné je posouvejte po sviticim panelu.
Pozorujte pritom vzniklé efekty.

Pomozte détem rozebrat staré hodiny nebo jiny drobny
mechanismus. Potom pouzijte krabici na vystavu ozubenych
kol, kolecek, Sroubt a ostatnich dild, které si mohou déti
prohlédnout na sviticim panelu.

Shromazdéte do ,Sperkovnice” sbirku nepouzivané
bizuterie, aby si ji mohly déti na sviticim panelu zblizka
prostudovat. Nabadejte je, aby pozorovaly plisobeni
svétla na jednotlivé predméty.

Podnétte déti, aby ocenily krasu recyklovanych kovovych
predmétl a pouzily je pro tvorbu vzor( ¢i obrazkl na sviticim
panelu.

V této aktivité mazete pokracovat praci s ozdobami

z vanocniho stromku. Vyfotte riizné verze jejich
naaranzovani, které déti pripravily, a preménte

je na vanocni pohlednice ¢i pozdravy.

Polozte na svitici panel kousky latky, zaclon, pletenin

a krajek, aby mohly déti dikladné pozorovat detaily
jednotlivych material(l. Povzbuzujte je, aby popsali jejich
zvlastnosti a na zakladé toho vytvorili jejich nakresy.
Pouzity papir - darkovy, hedvabny, obaly z bonbon
nebo celofan z kytic - vyuzijte pro tvorbu obrazka

na sviticim panelu.
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