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Chytré hazeni

Navod na hry

Obsah baleni:
¢ 12 sacku s ¢isly na hazeni

¢ 1 hraci tabule (4 rtizné hraci plochy 60 x 50 mm)



Tabule obsahuje 4 hraci plochy. Prvni predstavuje Cisla, druha tvary a treti barvy.
Posledni ¢tvrta (Cista) je uréena na vytvoreni vlastni hry. Pomoci samolepek nebo
pasky si mizete podle vlastniho uvazeni oznacit kazdy otvor napfiklad pismenem,
slovem nebo obrazkem.

Nevhodné G
pro déti
P”prava do 3 let.

* Z prepravniho obalu vyndejte sacky s ¢isly na hazeni.

* Zvolte si hru a umistéte tabuli hraci plochou pred sebe.

* Spojte suché zipy a postavte tabuli do vzpfimené polohy.

* Umistéte tabuli do dostatecné vzdalenosti (aspon 60 cm) a vyznaéte ¢aru, odkud
budou déti hazet.

Hra 1 - Vyvolavani Cisla

1. Tabuli polozte ¢iselnou stranou nahoru.

2. Kazdy hrac si vezme tfi sacky.

3. Hazejte sacky po jednom do otvor( na hraci plose.

4. Po vhozeni sacku do otvoru musi hrac fict Cislo, které trefil.

5. Kazdy hrac ziskava bod za spravné pojmenovani cisla, které trefil. Hra¢ hazi
trikrat za sebou.

6. Po trech hodech nastupuje dalsi hrac.

7. Hra konc¢i, kdyz jeden z hract dosahne 10 bodu.

Varianta: Hrac¢ po vhozeni sackl do otvoru spocita Cisla na saccich. Po skonceni
kola se porovnaji vysledky a hrac¢ s nejvy$sim poc¢tem bodu vyhrava. Hra pokracuje,
dokud jeden hrac nevyhraje vsechna tfi kola.

Hra 2 - Scitani

1. Tabuli polozte ¢iselnou stranou nahoru.

2. Povéfte jednoho hrace zapisovanim bodu.

3. Hra ma ¢tyri kola.

4.V jednotlivych kolech hazeji hrac¢i nasledujici sacky:
a. V prvnim kole: sacky s cisly 1-3
b. V druhém kole: sacky s cisly 4-6
c. Vtretim kole: sacky s cisly 7-9
d. Ve ¢tvrtém kole: sacky s ¢isly 10-12

5.V prislusném kole pouzijte sacky se spravnymi Cisly. Sacky hazejte po jednom
do libovolného otvoru na hraci plose.



6. Scitejte hodnotu sacku a otvortl, do kterych spadly. Kdyz spadne vic sackl
do jednoho otvoru, zapocitava se sacek s nejnizsi hodnotou.

. Po secteni bodl zak vybere sacky z otvort a odevzda je dalsimu hraci v poradi.

. Vyhrava hrac, ktery dosahl nejvyssi pocet bodl po sectenivsech bodl ze véech
Styf kol.
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Hra 3 - Odg&itani

1. Tabuli polozte ¢iselnou stranou nahoru.

2. Povéfte jednoho hrace zapisovanim bodu. Kazdy hrac¢ zac¢ina s 20 body.

3. Kazdy hrac dostane tfi sacky, které hazi po jednom do otvor( na hraci plose.

4.Z 20 bodu, ktera byly kazdému hraci pridéleny, se odecita hodnota otvoru,

do kterého sacek spadl.

5. Pokud hra¢ odecita spravné, muze pokracovat v hazeni. V pfipadé, ze se netrefi
do otvoru, z celkového pocétu bodli se mu nic neodpoditava.

.V pripadé, ze hra¢ neodecita spravné, pokracuje dalsi hrac.

. Hra pokracuje, dokud hraci nehodi vSechny tfi sacky. Hrac s nizsim poétem bodu
vyhrava.
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Varianta: Vyzkousejte naro¢néjsi verzi hry. Hraci se z poc¢tu bodt odpocita bud’
¢islo na sacku, nebo na otvoru. Vzdy se odecte to Cislo, které je nizsi. Spocitejte
body ze vsech tfi hodu. Vyhrava hrac s nejvyssim poctem bodu.

Hra 4 - Tvary

1. Tabuli polozte stranou s tvary nahoru.

2. Vezméte si tri sacky.

3. Zvolte jednoho hrace, ktery bude vyjmenovavat nazvy tvart.

4. Snazte se trefit otvor na hraci plose s ur¢enym tvarem.

5. Za kazdy sacek, ktery spadne do spravného otvoru, ziskava hrac¢ 1 bod a zaroven
pokracuje v hazeni. Hazet véak maze pouze tfikrat za sebou.

Varianta: Tuto hru mlzete hrat i s tabuli, ktera je zaméfena na rozpoznavani barev.
Vyberte jednoho hrace, ktery bude vyjmenovavat barvy. Princip hry je stejny jako
na hraci plose s tvary.



Hra 5 - Barvy

1. Tabuli polozte nahoru stranou s barvami.

2. Zvolte jednoho hrace, ktery bude vyjmenovavat nazvy barev.

3. Hraci stoji vedle a najednou hazi, pric¢emz se vsichni souc¢asné snazi trefit otvor
s barvou na hraci plose.

4. Hraci ziskavaji 1 bod za kazdy sacek, ktery spadl do otvoru spravné barvy.

5. Hrac s nejvyssim poctem bodu po trech kolech vyhrava.

Dals$i navrhy

* Tabuli polozte nahoru Cistou stranou hraci plochy, ktera je urcena na vytvoreni
vlastni hry.

* Pomoci samolepek nebo pasky oznacte kazdy otvor, napfiklad listem, obrazkem,

pismenem nebo slovem.

Hazejte sacky do otvort na hraci plose, které tvori vodorovné linie. Hrac, ktery

trefi Ctyri otvory v fadé, vyhrava.

Roztridte sacky podle sudych a lichych Cisel mezi dva hrace. Hrac se sacky,

na nichz jsou suda ¢isla, hazi do otvor( se sudym cislem na hraci plose a druhy

hrac hazi do otvorl s lichym cislem. Hraci se stridaji v hazeni sacku do otvorl.

Hrag, ktery uspésné hodi vsechny sacky, vyhrava.

Pouzivejte tabuli jako formy odmény. Ulozte do otvord v hraci plose rizné drobné

ceny. Kdyz hrac uspésné dokonci tkol, mize za odménu hodit sa¢ek do otvoru

avzit siodmeénu.
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