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Jednoduchéeé stroje

Navod k pouziti




Obsah soupravy:

¢ kladka s lanem a hakem ¢ 10 karticek s aktivitami

e klin * Poml(cky:

* deska paky (deska o karta M(j predpoklad .
s klinem tvori paku) o karta Moje pozorovani A UPOZORNENI

e Archimeddyv $roub o karta Ziskané daje RIZIKO UDUSENI

v , . . Vyrobek obsahuje malé ¢asti.

¢ 4 kola s dvéma napravami o karta na kresleni Nevhodné pro déti do 3 let. Q
(se zavitem na jednom konci osy) jednoduchych strojl

* vozik o karticky na tridéni

¢ 4 sudy (s dvéma riznymi hmotnostmi)

Vitejte ve skvélém svété jednoduchych stroju!

Tato badatelska souprava vas seznami se zaklady skutecné vedy. Obsah soupravy probudi

u déti zvédavost a nastartuje jejich fantazii na plné obratky. VSechny aktivity byly testovany uciteli
a ovéreny détmi, pricemz cilem bylo obsahout Sirokou oblast rozvoje a zajistit jednoduchost
pouziti. V oblasti védeckych metod byly pouzity postupy pro vase mladsi zaky ,védce”. Zaclente
tyto aktivity jako Uvod do STEM nebo je vyuzijte na podporu a posileni uc¢eni. Tvorenim napadu
a vyzev dokazete rozvijet logické mysleni déti a navic u nich podporite i samostatnost.

STEM a STEAM

Zkratka STEM je odvozena z anglickych slov: Science (véda), Technology (technologie),
Engineering (inZenyrstvi) a Mathematics (matematika). STEM v$ak predstavuje mnohem vic nez
jen zkratku. Je to zpUsob ucéeni, ktery vede déti k tomu, aby samostatné hledaly a navrhovaly
feseni problém( realného svéta prostrednictvim badani, experimentovani, pokust a objev.

Dalsi zkratkou spojenou se STEM je STEAM, ktera doplnuje tento interdisciplinarni soubor i o prvky
umeéni. Uméni mizeme do tohoto souboru zahrnout ve smyslu kresby (dité ma napriklad nakreslit
svij predpoklad pred experimentem) nebo prostiednictvim skute¢nych trojrozménych modeld

(dité ma napriklad nakreslit barevnou vrtulku jako ukazku toho, jako dokaze vitr hybat predméty).
Zaclenéni uméni do védeckého zkoumani a objevovani pomaha u déti rozvijet flexibilitu mysleni,
jakoz i tvorivy pristup k reseni uloh.

Jednoduché stroje

Jednoduché stroje jsou vsude okolo nas, napfiklad na hristi, kdyz se klouzeme na klouzacce
(naklonéna rovina), nebo kdyz se vlajka vytahuje na stozar (kladka). Vsechny tyto jednoduché
stroje maiji jeden spolec¢ny cil: ulehdéit lidem praci. K Sesti jednoduchym strojam patti: kolo

na hrideli, paka, naklonéna rovina, kladka, sroub a klin. Vyrazy spojené s jednoduchymi stroji
jsou vlastné pojmy, které déti poznavaji uz v prvnich letech skolni dochazky, kdyz zkoumaiji
jednotlivé stroje a jejich funkci. S touto badatelskou soupravou STEM déti objevi rizné chapani
sily a pohybu prostrednictvim zabavnych, ale pritom realnych pokust, jako je zdvihani predmétd
pomoci paky, dokonce i pohybovani predméty pomoci Archimedova sroubul!



Karti¢ky s aktivitami

Souprava obsahuje 10 oboustrannych karticek s aktivitami. Karticky jsou vytvoreny na zakladé
védecké metody a maji stejnou podobu. Kazda karticka zacina zadanim ulohy z realného svéta.
Nasleduje predpoklad, potom pribéh samotného pokusu krok za krokem a nakonec shrnuti
pozorovani. | kdyz kazda z téchto ¢innosti zahrnuje riizné casti STEM/STEAM, zavér kazdé aktivity
nabizi zase dalsi moznosti, jak sem zakomponovat védu, technologii, inzenyrstvi, matematiku nebo
umeéni. Prihlédnéte k tomu, ze déti vtomto véku maji jesté problémy se ¢tenim. Proto je vhodné,
aby jim karticky Cetla dospéla osoba, ktera bude malé badatele pri experimentovani v pripadé
potreby i usmérnovat.

Pomtcky

Pouzijte pracovni listy, které najdete vtomto navodu, spolu s kartickami aktivit. Déti do nich mlZzou
zaznamenavat svoje predpoklady nebo Udaje pfi vykonavani pokustl. Tyto pomocné materialy
poskytuji dostatok prostoru na psani nebo kresleni, nebo na prizplsobeni vzdélavacim potfebam
ditéte. Prilozené tridici karticky pomahaji détem lépe pochopit ucel jednotlivych jednoduchych
strojd. Mohou byt pouzity samostatné nebo na vyhodnoceni porozuméni.

o . - -

Dulezité pojmy
Uvadime klicové pojmy, které by si déti mély pri praci osvojit. Na kartickach jsou tato slova
zvyraznéna, kdyz se uvadéji poprvé. Déti je tak mizou lépe pochopit, kdyz jsou pouzita v kontextu
s realnymi pokusy.

o Namaha - sila, ktera plasobi na paku pri premistovani nakladu.

o Sila - tlacit nebo tahat.

o Opérny bod paky - misto, kde je paka podeprena pfi zdvihani predmétu.

o Naklonéna rovina - sikma plocha spojujici nizsi a vy$si misto na pomoc

pfi pfesouvani predmétu.

o Deska nebo ty¢ - s podpérou na presunuti nebo zdvizeni nakladu.

o Kladka s lanem - pouziva se na vytazeni nebo spousténi predméta.

o Archimeduv $roub - naklonéna rovina zkroucena okolo valce.

o Jednoduché stroje - stroje s nékolika pohyblivymi ¢astmi, které ulehcuji lidem praci.

o Klin - dvé naklonéné roviny zady k sobé, které se pouzivaji na oddéleni, zvednuti
nebo upevnéni predmétl a naklada.

o Kolo na htideli - hridel (tyC, osa), ktery sméruje do kola nebo skrz née, drzi kolo
na misté pfi jeho otaceni.



Muj predpoklad

Napiste nebo nakreslete svij predpoklad.
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s Myslim si, ze ... (Jestlize je ..., potom ...)

Predpokladam

Z experimentu jsem se dozvédél...

Mj predpoklad byl:
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Moje pozorovani

Poprvé jsem vidél (zjistil jsem, pozoroval jsem)...

Q

Pozoroval jsem

Potom jsem vidél (zjistil jsem, pozoroval jsem)

Q

Pozoroval jsem



Ziskané udaje

Jméno:

Odmérujte vzdalenost pri kazdém pokusu. Do kazdého z policek dole vpiste vzdalenost.

Experiment 1 Experiment 2

Vzdalenost Vzdalenost

Pri kterém pokusu urazil objekt vétsi vzdalenost? Zakrouzkujte vySsi.

Néapady na vylepSeni aktivity:
* Vytvorte tabulku nebo graf na zobrazeni vzdalenosti, kterou urazil kazdy objekt.
e Urcete rozdil mezi dvéma zjiSténymi vzdalenostmi v pokusu.
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Pojmenujte kazdy jednoduchy stroj zobrazeny dole. Potom nakreslete jeden priklad kazdého z nich.

Jednoduchy stroj: Muj priklad:

kolo
na hrideli

kladka

)

naklonéna
rovina

>
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Sroub
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Karticky na trideni
Roztrid'te tyto karty do 6 kategorii podle jednoduchych stroji: sroub, naklonéna rovina, klin, paka,
kolo na hrideli a kladka.
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