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Kolo s pocitadlem

prirucka aktivit

Kolo s pocitadlem je bézna pomtcka na méfeni vzdalenosti. Pouzivaji ji geodeti, architekti
a jiné skupiny povolani, aby méfili vzdalenosti. Zaci se budou pfi cviéenich bavit a pfitom se
nauci mérit vzdalenosti.

#LER 0343

Jak vysoci jsou vSichni zaci dohromady?
Vsichni chlapci si lehnou za sebou v fadé tak, ze se dotykaji v pofadi hlava - nohy.
Jejich celkovou délku zmérte kolem. Davejte pozor na to, aby byl ¢iselnik na nule.
Chodte s kolem podél zaku a zaznamenejte celkovou délku, ktera se da odecist
z pocitadla. Stejnym zplsobem zmérite délku dévcat, ktera budou lezet ve stejné
poloze. Zaznamenejte vysledek graficky, abyste vidéli, ktera skupina je vyssi.

Dalsi aktivity v budové Skoly

Nechte zaky odmérit vzdalenost jejich tfid k vychodim. Ktera je nejbliz?
Ktera je nejdal? (Poznamka: jestlize musi zaci prekonat schody, zeptejte se
jich, jak mohou zmérit délku schod.

Jednou metodou by mohlo byt méreni hloubky - ne vysky - jednotlivych
schod( a potom ji vynasobit poctem schodu.)

Nechte zaky odmérit vzdalenosti jejich tfid k jinym mistdm v $kolni budove,
napf. k sekretariatu, k télocvi¢né, k reditelné atd.

Dalsi aktivity ve volném prostoru
« Jak daleko dovedou zaci hodit mi¢ resp. strelit hokejovy puk?
* Nechte zaky zmérit obvod skolniho dvora.

Rozsirujici ukoly
e Zaci mohou prezentovat svoje vysledky formou grafti nebo tabulek.
« Zaci mohou na zakladé vysledk(i méreni zhotovit plany $koly a $kolniho dvora.

Orientacni béh s kolem

PFi tomto cviceni zaci presné sleduji danou stopu, aby objevili tajné heslo. Na toto cvic¢eni si musite vymyslet fadu indicii

a rozmistit po skolnim dvore rizné znacky. Kromé toho musite vymyslet tajné heslo, které maji zaci odhalit. Heslo hledejte
podle toho, ke kolika rliznym mistiim se maji zaci dostat, kromé toho by to mélo byt slovo, které je pro zaky zajimavée, napf.
jméno postavy z knihy, kterou pravé ¢tou, apod. Jako znacky mizete pouzit lahve, obaly od mléka nebo jiné predméty, které
se daji zatizit, aby neodletély nebo se neposunuly. Kazda znacka dostane pismeno.

Jak zaci prechazeji od jedné znacky ke druhé,napisete na ni pismeno, z kterého se heslo sklada.

Razné indicie, které zaci dostanou, jsou vzdalenosti (v metrech) od jedné znacky ke druhé. V den, kdy zacina tato hra,
rozdélte znacky podle seznamu indicii. Davejte pozor, aby jen jedna znacka byla spravnou odpovédi.

Zaktim dejte seznam indicii a ukazte jim startovaci misto. Zaci si musi predist prvni indicii, aby vyhledali prvni vzdalenost.
Nejprv by méli odhadovat, ktera znacka lezi v dané vzdalenosti, a az potom si ovérit svij predpoklad kolem s pocitadlem.
Kdyz se nemyli, napiste na zna¢ku pismeno.

Zaci pokraduiji od znacky ke znaéce, dokud neprojdou cely seznam instrukci a nenajdou tajné heslo.



Navod na sestaveni

Drzak Kola s pocitadlem se da nastavit na tfi rozdilné délky:
* nejkratsi: 768 mm
e stfedni: 845 mm
* nejdelsi: 927 mm
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RIZIKO UDUSENI
Vyrobek obsahuje malé ¢asti. @
Nevhodné pro déti do 3 let.
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