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Krokodyl Hop

podlahova hra na barvy, tvary a ¢isla

Krokodyl Hop je uzasna matematicka hra, ktera potési nejen
nejmladsi zaky. Tato podlahova podlozkova hra spojuje aktivni
hrani se zakladnimi matematickymi dovednostmi, jakymi jsou
rozeznavani tvard, barev a c¢isel. Podlozka obsahuje
nadherné ilustrovanou zatoku s kameny, kladami,
zviraty, tvary, barvami, ¢isly a roztomilym krokodylem,
ktery vSéak muze vratit hrace na policko Start, kdyz
»padne”. Hrajte tuto hru s celou tfidou nebo
malymi skupinami.

Upozornéni: PodloZka se mize smykat.
Doporuc¢ujeme hrat tuto hru v botach.

AKTIVITY

Pojmenuj barvu nebo tvar

Polozte podlozku na podlahu. Zaci se postavi na Start a pojmenuji kazdou
barvu a kazdy tvar krok za krokem na kazdém kameni nebo kladé. Jestlize
zak pojmenuje tvar nebo barvu spravné, muze prejit na dalsi kamen nebo
kladu a pojmenovat je. Pokracujte, dokud zaci neprejdou pres celou zatoku.

Umisti spravné kartu

Polozte podlozku na podlahu. Ucitel hodi kostkou s barvami a Zaci musi na podlozZce najit vSechny
kameny a klady dané barvy, oznaci je hracimi kartami. Opakujte tento postup. Kdyz padne krokodyl,
odstrante vSechny karty z podlozky. Hrajte hru i kostkou s tvary, at zaci nachazeji kameny a klady

tvaru, ktery padne. Je to vyborny zplsob jak uvadét do praxe a upeviovat rozpoznavani tvar(i a barev.

Oznac¢ tvar

Polozte podlozku na podlahu. Ucitel hodi obéma kostkami a vykfikne kombinaci barvy a tvaru,
napf. zluty kruh. Kdyz zaci najdou spravny tvar a barvu, zdvihnou ruce. Ucitel vyvola nejrychlejsiho
zaka a vyzve ho, aby se postavil na dany kamen nebo kladu. Ucitel pokracuje v hazeni kostkou

a vykrikovani kombinace tvaru a barvy, dokud nebudou mit vSichni zaci moznost najit kamen nebo
kladu, na které se postavi. Kdyz na kostce padne krokodyl, vykrikne ucitel libovolnou kombinaci
barvy a tvaru.

Prochazka zatokou

Polozte podlozku na podlahu. Nechte zaky prejit pres zatoku tak, ze budou naslapovat bud’ jen na
kameny, nebo jen na klady s ¢isly. Kdyz zaci prechazeji pres zatoku, mohou vykrikovat ¢isla, po
kterych prechazeji. Je to vyborny zplsob jak si zopakovat ¢isla. Procvicujte i pocitani odzadu, a to
tak, ze se zaci postavi na cislo deset a pocitaji (a jdou) smérem dold k Cislu jedna.



HRY

Prejdi pres zatoku pomoci barev

Pocet hracd: 2-4 nebo 2-4 tymy

Soucasti hry: podlozka, kostka s barvami, 1 hraci karta zviratka pro kazdého hrace (resp. tym)
Polozte podlozku na podlahu tak, aby ji dobre vidél kazdy hrac¢. Kazdy hrac¢ (tym) si vybere jednu
kartu zviratka a umisti ji na policko Start. Hrac¢ ¢.1 hodi kostkou s barvami a presune kartu na
nejblizsi kamen nebo kladu dané barvy. Hra¢ ¢.2 hodi kostkou a presune svou kartu stejnym
zpUsobem, vzdy si musi vybrat nejblizsi kdmen nebo kladu dané barvy. Pokud hrajete v tymech,
mohou se jednotlivi ¢lenové stridat v hazeni kostky a presouvani karty pres zatoku. Jestlize hra¢
hodi kostkou a padne krokodyl, on nebo jeho tym ,padne” - vynechava jedno kolo, to znamena,
7e se nehybe. Pokud hrac¢ pristane na kameni nebo kladé s ¢islem, mize hazet kostkou jesté
jednou, pokud to ¢islo umi pojmenovat.

Hrajte plynule, pokud jeden hra¢ nebo tym neprejde pres celou zatoku a nedostane se na
travnatou plochu na druhé strané podlozky. Ten hrac¢ (nebo tym) je vitéz!

Prejdi pfes zatoku pomoci tvart

Pocet hraca: 2-4 nebo 2-4 tymy

Soucasti hry: podlozka, kostka s tvary, 1 hraci karta zviratka pro kazdéeho hrace (resp. tym)
Hra ma stejny postup jako pfi Prejdi pres zatoku pomoci barev, lisi se jen vtom, ze se pfi ni hazi
kostkou s tvary.

Divoky krokodyl

Pocet hraca: 2-4 hraci nebo 2-4 tymy

Soucasti hry: podlozka, kostka s tvary, kostka s barvami, 3 hraci karty zviratka pro kazdy tym

(kazdy tym si vybere 3 karty z jednoho druhu zviratek)

Polozte podlozku na podlahu tak, aby na ni vidéli vSichni hraci. Hrac¢i umisti svoje karty na policko

Start. Hrac¢ ¢.1 hodi obéma kostkami, najde prislusné misto v zatoce a jednu kartu na to misto

polozi. Hra¢ ¢.2 hodi obéma kostkami a posune se stejnym zptsobem. Pti kazdém hodu si maze

vybrat, zda posune kartu nachazejici se na podlozce, nebo zda prida do hry dalsi kartu. Hrajte
plynule, dokud jeden hrac (resp. tym) nebude mit vSechny tfi zvifeci karty na druhé strané zatoky.

Ten hrac¢ nebo tym je vitéz!

« Jestlize padne na kostce s barvami krokodyl, znamena to DIVOKY KROKODYL. Hraé mlize
presunout kartu na jakoukoli barvu tvaru, ktery padl (napf. kdyz padne krokodyl a ¢tverec,
muze si vybrat Gtverec jakékoliv barvy).

« Jestlize padne na kostce s tvary krokodyl, je to DIVOKY KROKODYL. Hraé miize piesunout
kartu na jakykoliv tvar barvy, ktera padla.

« Jestlize padne krokodyl na obou kostkach, je to DIVOKY DIVOKY KROKODYL. Hraé miize
polozit kartu na jakékoliv policko s jakoukoliv barvou a tvarem.

Obsah baleni:

* vinylova podlozka

e 40 hracich karet (4 druhy zviratek, 10 kusl od kazdého druhu)
e 2 nafukovaci kostky

e privodce hrou
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