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Logické kostky

Odhalte upIné novy svet logickych skladacek!




Logické kostky jsou zalozeny na matematickych
principech, které zkoumaly a objevovaly celé
generace matematikd. 30 barevnych kostek
prinasi nekonecnou sérii vyzev.

Co musite védeét
o kostkach

e Souprava obsahuje 30 rozlicnych kostek.
e Strany kostek jsou v 6 zakladnich barvach.
Usporadani téchto barev se vsak lisi
od kostky ke kostce. Plati, ze kazdé
z usporadani 6 zakladnich barev se vyskytuje
jen na jedné kostce.
Kazda strana kazdé kostky zaroven obsahuje
¢ast ,cary”. Existuji 3 typy casti ¢ar:

Zacatky/Konce

Oznacuji zacatek nebo konec cary.

Stiedy

Tvori stredovou Cast Cary.

Rohy

Rovnéz tvori stfedovou ¢ast cary.
Casti &ar jsou v 10 rliznych barvach - zluteé,
modré, svétlezelené, tmavozelené, oranzove,
fialové, svétlerGzoveé, tmavorlzoveé, cerné
a bilé.
6 zakladnich barev nemusi obsahovat c¢asti
¢ar ve vsech 10 barvach. Stejné tak muze
jedna kostka obsahovat i vic ¢asti car stejné
barvy.
Vsechny cary v logickych skladackach
muzou byt vytvoreny maximalné 4 kostkami
a minimalné 2 kostkami.
Témér kazda logicka skladacka muze mit
vic reseni. Ukazeme vam vzdy jedno mozné
reseni.
Ulohy, které jsme zahrnuli do této prirucky,
jsou jen uvodem do toho, co se da s logickymi
kostkami délat. Existuje nespocetné mnozstvi
vyzev, které cekaji na objeveni.

Urovné

Uroven 1: Zakladni tabor

Na zacatek si vyzkousejte

6 skladacek. Myslete na to, “===.
ze kostky maji 6 zakladnich
barev: c¢ernou, zelenou,
¢ervenou, modrou, fialovou
a Zlutou.

Uloha:

Vyplnte 30 policek (6 x 5) na hraci plose
kostkami tak, aby se na jejich horni strané
nachazela stejna zakladni barva. Zaroven musi
byt kazda samostatna c¢ara ve vasem reSeni
vytvorena z ¢asti stejné barvy a musi mit zacatek
a konec.

Na 7. strané pfinaSime spravné
pro kazdou zakladni barvu.

reseni

Uloha 1.1

cerna
Uloha 1.2 .... zelena
Uloha 1.3 ... Servena
Uloha 1.4 .... modra
Uloha 1.5 Zluta
Uloha 1.6 .......ccccveeenn... fialova

Vyplnite hraci plochu
(6 x 5 policek) kostkami
tak, abyste vytvorili cary
v uréenych barvach. Cary
mlzete tvofit skladanim
2, 3 nebo 4 kostek (vCetné
rohl). Kazda c¢ara musi
ve stejné zakladni

byt
barvé kostek. Reseni
najdete na 8. strané. Pomlicku, jak postupovat,
najdete na 5. strané.

vytvorena

Uloha 2.1: Vyplnte hraci plochu témito
barevnymi carami: zluta, bila, fialova, tmavo-
zelena, oranzova a tmavorutzova.

Uloha 2.2: Vyplnte hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: tmavozelena, svétlezelena,
oranzova, modra a ¢erna.

Uloha 2.3: Vyplate hraci plochu témito
barevnymi carami: svétlerGzova, bila, svétle-
zelena, zluta, modra, fialova a ¢erna.

Uloha 2.4: Vyplnte hraci plochu témito
barevnymi Carami: tmavortzova, tmavozelena,
bila, ¢erna, svétlertzova a zluta.

Uloha 2.5: Vyplate hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: fialova, tmavorizova, Zzluta,
svétlertizova a bila.

Uloha 2.6: Vyplnte hraci plochu témito
barevnymi cCarami: bila, modra, zluta, svétle-
zelena a oranzova.



Uroven 3: 50:50 W ¢ g |
Na této urovni musite = °  } el
vyplnit hraci plochu dvéma
zakladnimi barvami kostek -
15 kostek jedné barvy a 15
kostek druhé barvy. Kazda
¢ara musi byt vytvorena ze stejné zakladni
barvy kostek. Reseni najdete na 9. strané.
Pomlcku, jak postupovat, najdete na 6. strané.

Uloha3.1 ....................... &ervena a fialova
Uloha 3.2 modra a zelena
Uloha 3.3 .... .. Zlutd a derna
Uloha 3.4 zelena a ¢ervena
Uloha3.5 .....cccooveennn. fialova a zluta
Uloha 3.6 .cccooovevee. modra a Gerna

Uroven 4: Deduktivni budovani
Pekelné naro¢na uroven!
U kazdé ulohy musite peclivé
sledovat pokyny, abyste
ji spravné vyresili. Kazda
samostatna  ¢ara  musi
byt vytvorena ze stejnych
barevnych casti, které se vsSak nachazeji
na kostkach s rtznou zakladni barvou. Plati
takeé, ze zadna z prilehlych kostek nesmi mit
stejnou barvu (vedle sebe se nesméji nachazet
kostky se stejnou zakladni barvou). Reseni
najdete na 10. strané. Pomdicku, jak postu-
povat, najdete na 4. strané.

Uloha 4.1

e Pocet ¢ar: 10

e Pocet barev ¢ar: 9 (2 z 10 ¢ar budou stejné
barvy)

e Zakladni barvy kostek: 5 x ¢ernd, 5 x ¢ervena,
6 x modra, 6 x zelena, 3 x fialova, 5 x zZluta

Uloha 4.2

e Pocet ¢ar: 12

* Pocet barev ¢ar: 5

e Zakladni barvy kostek: 5 x ¢ernd, 5 x ¢ervena,
6 x modra, 4 x zelena, 5 x fialova, 5 x zZluta

Uloha 4.3

e Pocet ¢ar: 11

* Pocet barev ¢ar: 5

e Zakladni barvy kostek: 6 x ¢ernd, 8 x ¢ervena,
5 x modra, 3 x zelena, 5 x fialova, 3 x zZluta

Uloha 4.4

* Pocet ¢ar: 10

e Pocet barev ¢ar: 3

e Zakladni barvy kostek: 5 x ¢erna, 9 x ¢ervena,
2 x modra, 3 x zelena, 8 x fialova, 3 x zZluta

Uloha 4.5

* Pocet ¢ar: 10

e Pocet barev ¢ar: 6

e Zakladni barvy kostek: 6 x cerna, 3 x ¢ervena,
3 x modra, 6 x zelena, 5 x fialova, 7 x Zluta

Uloha 4.6

* Pocet ¢ar: 11

e Pocet barev ¢ar: 6

e Zakladni barvy kostek: 8 x ¢erna, 6 x ¢ervena,
4 x modra, 2 x zelena, 4 x fialova, 6 x zZluta

Uroven 5: Treti rozmér!
Na této urgvni jsou jen dvé ulohy, ale mimoradné
naro¢né! Reseni najdete na 11. strané.

Uloha 5.1: Véz

Postavte véz ze 6 kostek. Kazda strana véze
musi byt slozena ze vsech 6 zakladnich
barev! Cary a jejich barvy nejsou v této Uloze
podstatné. Ddlezité jsou jen zakladni barvy
kostek.

Uloha 5.2: Kostka

Pomoci 27 kostek vytvorte jednu obrovskou
3 x 3 kostku. Kazda strana kostky (tvorena
9 ploskami) musi byt vytvorena ze stejné
zaékladni barvy (kazda zakladni barva tvori
jednu stranu kostky). VSechny strany kostky
musi obsahovat celé cCary, a to se zaCatkem
i koncem (a stredni ¢asti, pokud je potrebna).
Kazda ¢ara musi byt jednobarevna.

Uroven 6: ,Sudoku”“ obdélnik
Nejnaro¢néjsi uloha! Usporadejte kostky
na hracim poli do obdélniku 6 x 5 tak, aby
se kazda ze 6 zakladnich barev vyskytla
v kazdém sloupci a v kazdém radku jen jednou.
Kazda ¢ara musi mit zacatek a konec stejné
barvy. Reseni najdete na 11. strané.



Logicka skladanka
pro juniory (od 5 let)

Logické kostky rovnéz pomahaji rozvijet
dllezité zrucnosti u mensich déti, napriklad
logické mysleni, prostorovou predstavivost
nebo vizualni vnimani.

Uroven Junior 1: Zaéiname!

Nejdfiv musite zredukovat
pocet kostek na hraci
plose na format 5 x 4.
Znamena to, ze budete
pouzivat jen 20 kostek. u---
Pamatujte si, Ze kostky maji 6 zakladnich
barev (Cerna, zelena, cCervena, modra, zluta
a fialova). Vyplnte 20 volnych poli¢ek na hraci
plose (5 x 4) kostkami tak, ze na jejich horni
strané bude vzdy stejna zakladni barva. Tato
uloha ma mnoho reseni. Na strané 12 najdete
jedno spravné reseni.

Kazda ¢ara musi mit zacatek a konec.

Ulohad1.d ..o gerna
Uloha 1.2 .....ocoeeve, zelena
Ulohad1.3 ...cccoovevee. cervena
Ulohad1.4 ......oocveveee. modra
Uloha J1.5 ....oooveeven. Zluta
UlohaJ1.6 .......ccoeeven... fialova

Uroven Junior 2: Barevné cCary!
Kazda uloha vyzaduje, aby

byl obdélnik 5 x 4 vytvoren ==n..
pouzitim pouze dvou &ar .} nu-n
rtiznych barev. Cary mlizete I II-.II
skladat ze 2, 3 nebo 4 [l u.:u
kostek (véetné roh). Kazda "
¢ara musi byt vytvorena ze stejné zakladni
barvy kostek. Reseni najdete na 13. strané.
Uloha J2.1: Vyplnte hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: zluta a bila.

Uloha J2.2: Vyplite hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: svétlezelena a modra.

Uloha J2.3: Vypliite hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: fialova a bila.

Uloha J2.4: Vyplnte hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: tmavozelena a Zluta.

Uloha J2.5: Vyplite hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: ¢erna a bila.

Uloha J2.6: Vyplnte hraci plochu témito
barevnymi ¢arami: oranzova a modra.

Uroven Junior 3: Pul na pul

Na této Urovni musite vyplnit hraci plochu
(5 x 4) dvéma zakladnimi barvami kostek -
10 kostek jedné barvy a 10
kostek druhé barvy. Kazda

cara musi byt vytvorena

stejnou  zakladni barvou

kostek. Reseni najdete

na 14. strané.

Ulohad3.1 ...oooveev. &ervena a fialova
Ulohad3.2 ...ccoovveee. modréa a zelena
UlohaJd3.3 ...........c.......... 7luta a derna
Ulohad3.4 .....cccocvene. zelena a éervena
Ulohad3.5 ...................... fialova a zluta
Ulohad3.6 ........c..c.co....... modra a derna

Pomucka pro Uroveh 4
41

Cary jsou oranzové, svétleriizové, svétlezeleng,
Zluté, modré, fialové, ¢erné, tmavordzové, bilé.

4.2

Cary jsou zluté, modré, tmavozelené, oranzove,
cerné.

4.3

Cary jsou fialové, bilé, tmavozelené, svétlertizove,
Zluté.
Cary jsou zluté, bilé, oranzové.

4.5

Cary jsou svétlezelené, tmavozeleng, svétlertzove,
fialové, modré, oranzové.

4.6

Cary jsou tmavortizové, modré, svétlertizove,
tmavozelené, fialove, cerné.



Pomiuicka pro Uroven 2
2.1




Pomiuicka pro Uroven 3
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Spravna feseni pro Uroven 2
2.1




Spravna feseni pro Uroven 3
3.1




Spravna feseni pro Uroven 4
4.1




Spravna feseni pro Urovei 5 a 6
5.1:Véz

Na obrazcich vpravo je znazornéna stejna véz

z rdznych uhla.

5.2: Kostka

Na obrazcich dole je znazornéna stejna kostka
z raznych uhl{.




Spravna reseni pro uroven Junior 1
J1.1
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Spravna reseni pro uroven Junior 3
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