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Magneticka laborator

Ozivte svoji tfidu fascinujici védou!
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124-dilna sada obsahuje:

¢ Magneticka pali¢cka (7 ks) ¢ Plastova magneticka podkova (1 ks)
¢ TyCovy magnet (2 ks) * Magneticka kulicka (10 ks)
¢ Kruhovy magnet (2 ks) * Magneticky Cip (100 ks)

¢ Mala kovova podkova (2 ks)



O r g s s
Dulezité informace
Pred pouzitim si pozorné proctéte instrukce a uschovejte tento navod na pristi pouziti. &

Upozornéni:

* Riziko uduseni - vyrobek obsahuje malé casti. Nevhodné pro déti do 3 let.

* Magnety - produkt obsahuje drobné magnety. Jejich vdechnuti nebo poziti mize zptsobit vazné zdravotni problémy
az smrt. Proto v pripadé spolknuti nebo vdechnuti magnetu rychle vyhledejte Iékarskou pomoc.

Vitejte ve fascinujicim svété magnetismu!

Magneticka laborator je navrzena tak, aby u déti podporovala rozvoj predstavivosti a zaroven rozliSovala jejich poznatky
o zakladnich principech magnetismu.

Souprava pfinasi mnozstvi zajimavych napadd, jak vyuzit vlastnosti magnet(. Déti mohou zkoumat magnetické pole, silu
a odpor, sledovat jak na magnety reaguji predméty s kterymi kazdodenné prichazeji do kontaktu. Zaroven odhali dalsi
vzru$ujici vlastnosti magnet.

Magneticka laboratof obsahuje vSechno potrebné k realizaci zajimavych experimentl: 7 x magneticka palicka,

2 x ty¢ovy magnet, 2 x kruhovy magnet, 2 x mala kovova podkova, 1 x plastova magneticka podkova velikosti 12,7 cm,
10 x magneticka kulicka, 100 x magneticky Cip.

Upozornéni: Experimenty jsou zaméfené na skupinové aktivity. Daji se vSak pfizpusobit i na individualni pouziti.

Zabavné fakta

* Umélé magnety jsou vyrobené ze zeleza, niklu a kobaltu.

* Pred 4 tisici roky zil v feckém mésté Magnezia pastyi Magnes. Jednoho dne si pry v§iml, Ze se kovové casti jeho strevic
prilepili na velkou ¢ernou skalu, na které pravé stal. Tato skala byla pojmenovana magnetit (bud' po pastyrovi Magnesovi
nebo po mésté Magnezia).

« Lidé odjakziva povazovali magnety za néco tajemného a véfili v jejich 1éCivou a magickou silu. Véfili, Zze s pomoci magnett
dokazou zahnat napfiklad zlé duchy.

* Vroce 1600 Wiliam Gilbert zjistil, ze i Zemé je vlastné obrovsky magnet.

* Nékteré horské drahy vyuzivaji magnety na zrychleni nebo zpomaleni auticek na trati.

* Magnety se nékdy vyuzivaji i v mediciné. Pomahaji zmirfiovat bolest a urychlit hojeni nékterych zranéni (napriklad
vymknuty kotnik).

* Kdyz magnet rozdélime na polovinu, vzniknou nam dva uplné samostatné magnety.

AKTIVITA 1 - Jak se navzajem pritahuji/odpuzuji dva magnety?
Potiebujete: 3 x Snurka dlouha 30,48 cm, 2 x kruhovy magnet, 2 x ty¢ovy magnet, 2 x kovova podkova
Cil: Zaci ziskaji védomosti o pfitahovani a odpuzovani magnetickych pol(.

1. Vyberte 6 dobrovolnik(, ktefi budou experimentovat s magnety v predni ¢asti uGebny.

2. Trem z nich pfidélte magnety uvazané na snurce (kazdému jiny typ magnetu). Dalsim tfem pridélte stejné magnety, ale
bez snarky.

3. Vysvétlete zakiim, ze kazdy magnet ma severni a jizni pol.

4. Vyzvéte zbyvajici zaky, aby rekli, co se podle nich stane, kdyz se k sobé priblizi magnety stejnymi poly a co se stane, kdyz
se k sobé priblizi opaénymi poly.

5.Nechte zaky, ktefi maji magnety bez $ndrky, aby se pokusili severnim pélem svého magnetu dotknout severniho polu
magnetu na $ndrce. Tento postup nechte potom opakovat zakiim i s opacnymi poly.

6. Vytvorte zakim prostor na diskuzi o vysledcich pozorovani.

(Tato aktivita muze byt vykonavana i v malych skupinach. Nechte zaky, aby nejdriv predpovédéli co se stane a nasledné si

své predpovédi otestovali podle uvedeného postupu).

Vyuziti: Byli vase predpovédi o pfitahovani a odpuzovani magnetickych polt spravné? Pro¢ se podle vas rozdilné poly
pritahuji a stejné odpuzuji? Vysvétlete to zakum.



AKTIVITA 2 - Zkouska pritazlivosti

Potiebujete: 8 x pravitko, 2 x magneticka palicka, 2 x kruhovy magnet, 2 x tycovy magnet, 2 x kovova podkova,
8 x magneticka kulicka, 8 x magneticky ¢ip
Cil: Zaci se seznami s tim, jaky vliv maji na silu magnetického tahu jednotlivé typy magneta.

1. Zaky rozdélte do dvou skupin a obéma skupinam pridélte stejné nastroje.

2. Kazda skupina umisti magnetickou kulicku na jeden konec (nulova hodnota) a jeden z magnet (palicka, kruh, ty¢ nebo
podkova) na druhy konec. Potom pomalu posouvejte néktery magnet ke kulicce. Kdyz se kulicka poprvé pohne, magnet
zastavte a zaznamenejte si misto, z kterého magnet zaputsobil na kuli¢ku.

3. Postup opakujte 3 x s kulickou a 3 x s magnetickym ¢ipem. Nezapomente si zaznamenat vSechny hodnoty.

4. Opakuijte tento postup, vystridejte vSechny typy magnet (palicka, kruh, ty¢, podkova).

5. Skupiny si navzajem porovnaji svoje vysledky.

Vyuziti: Dospély obé dvé skupiny ke stejnym nebo podobnym hodnotam u kazdého typu magnetti? Ktery magnet vysel
z testu jako nejsilnéjsi? A ktery jako nejslabsi? Co ma podle vas vliv na silu magnetického tahu?

AKTIVITA 3 - Honi€¢ka s magnety

Potiebujete: 7 x magneticka pali¢ka, 1 x plastova magneticka podkova velikosti 12,7 cm, 2 x kovova podkova, 2 x tyéovy
magnet, 2 x kruhovy magnet

Cil: Zaci zjisti, které predméty ve tfidé jsou magnetické.

Upozornéni: Zaky nejdfive upozornéte, ze nesmi testovat predméty, které by se mohli pfi kontaktu s magnetem poskodit
(videokazety, magnetofonové pasky, pocita¢, monitory a podobné).

-

. Zaky rozdélte do 14 skupin. Kazdé skupiné dejte jeden magnet.

. Poskytnéte zakim dostatek casu, aby se rozhlédli po tfidé a vytvorili si seznam predmét(, které jsou podle nich
magnetické.

. Kazda skupina si otestuje svuj seznam predmétd primo v praxi. Na vlastni kizi tak zjisti, které predmeéty z jejich seznamu
jsou skuteéné magneticke.

4. Zaci pokraduji v testovani dalsich objektt ve tidé (i téch, které neméli na seznamu).

. Jednotlivé skupiny si navzajem porovnavaji svoje vysledky.
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Vyuziti: Prekvapilo Vas nékteré ze zjisténi ? Co maji vSechny magnetické predméty spole¢né?

AKTIVITA 4 - Dokazete zastavit silu?

Potiebujete: 7 x magneticka palicka, 1 x plastova magneticka podkova velikosti 12,7 cm, 2 x kovova podkova, 2 x ty¢ovy
magnet, 2 x kruhovy magnet, magnetické cipy, kus papiru, plastové vicko, kus kartonu, tenky kus preklizky atd'.

Cil: Zaci ziskaji poznatky o tom, Ze sila magnetu pUsobi i pies riizné materialy a dozvédi se i ze sila magnetického plsobeni
pfi pfechodu pres rtizné objekty slabne.

-

. Rozdélte zaky do malych skupin. Kazda skupina musi mit aspon jeden magnet a nékolik magnetickych ¢ip.
Poznamka: Kazda skupina by méla na testovani intenzity magnetického plsobeni postupné dostavat stejné predmeéty.
2. Nechte nejdfive zaky testovat silu svych magnet(. Postupné at zjistuji, kolik sponek na papir ¢i magnetickych ¢ip dokaze
ten - ktery magnet unést. Pokus at si zopakuji 3x a zaznaci vsechny hodnoty.
3. Potom udélaji stejny test, ale mezi magnet a magnetické Cipy vlozi napriklad kus papiru. Nechte zaky, aby si zopakovali pokus
3 x, pricemz si opét zaznaci vSechny hodnoty.
4. Tento postup zopakuji se véemi typy magnett.

Vyuziti: Prekvapilo vas, Ze magnety dokazou ptitahovat objekty i pfes rlizné materialy a objekty? Zpozorovali jste néjaké
oslabeni sily magnetického ptsobeni? Byl mezi testovanymi objekty takovy, ktery by zablokoval pisobeni magnetu? Pokud
ano, pro¢ si myslite, Ze sila plsobeni byla zablokovana?



AKTIVITA 5 - Zvedni 100 magnetickych ¢éipt

Potiebujete: 7 x magneticka palicka a 100 x magneticky ¢ip
Cil: Zaci budou vyuzivat svoje nové poznatky o magnetech, aby predpovédéli silu magnetu.

-

. Rozdélte zaky do 7 skupin a kazdé skupiné dejte magnetickou palicku.

VSechny magnetické Cipy dejte na jednu hromadku.

. Pozadeijte prvni skupinu, aby pfisla ke stolu a vzala ze stolu tolik magnetickych ¢ipd, kolik podle nich dokazi zvednout
pomoci magnetické palicky.

. Z4ci se potom snazi rliznymi pohyby magnetické pali¢ky zvednout maximalni po¢et magnetickych Gipti.

. Zaci spocitaji magneticke Gipy, které se jim podatiilo pomoci magnetické palicky zvednout a vysledek oznami tidé. Toto
Cislo bude predstavovat jejich skore. Potom Cipy vrati na plvodni hroméadku.

6. Zaci s dalsich skupin pokracuji stejnym zptsobem.

7. Skupina s nejvétsim poctem bodu vyhrava a stava se mistrem ve zvedani magnetickych ¢ip.

(Dalsi varianta hry: Zaci po prvnim zvednuti mohou na magnet zkusit pridat je$té dalsi magnetické ¢ipy. Ty by se potom

zapocitaly do celkového skore).
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Vyuziti: Objevili jste zpusob, jak zvednout co nejvétsi pocet ¢ipti (napf. otaceni palicky, vyuZiti obou jejich stran)? Jaké
védomosti o magnetech vase skupina vyuzila pfi ur¢ovani mnozstvi ¢ipu, které dokaze magneticka palicka zvednout?

Klicové pojmy

Pritahovat: pritdhnout k sobé

Magnet: téleso, které ma schopnost pritahovat zelezo

Tyéovy magnet: magnet ve tvaru kvadru

Magnet - podkova: magnet ve tvaru podkovy

Kruhovy magnet: magnet ve tvaru kruhu

Magneticky: schopnost magnetu pritahovat zelezo

Magneticka sila: sila, kterou se magnety navzajem pfitahuji nebo odpuzuji
Magnetické pole: misto, kde je pfitomna magneticka sila

Poly: severni nebo jizni konec magnetu jsou mista, kde je magnet nejsilnéjsi a nazyvaji se poly.
Odpuzovat: oddalovat
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