WDKK

e L L~ — —] ]
EUR @™ CART

#WD 162670

Magnetické domino

Moderni verze slavné hry
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Hra je ur¢ena pro 2 az 4 hrace, délka hry je 10 minut.



Obsah baleni: Ns:/:zggé
¢ 28 barevnych domino kostek do 3 let.

Bila stfedova cara rozdéluje kazdou domino kostku na dva
Gtverce. Kdyz ¢tverec nema zadnou tecku, jeho hodnota je nula
(neni to vSak zastupny znak). Kdyz maji oba ¢tverce stejny pocet
tecek, je to dvojita domino kostka.

* Pravidla hry

Priprava

Hraci obrati vSechny domino kostky teckami smérem dold
a zamichaji je. Kazdy si vybere 6 nebo 7 kostek (zalezi na poctu
hraca: 6 kostek, kdyz hraji 3 - 4 hraci; 7 kostek, kdyz hraji 2 hraci)
rizné barvy. Zbylé domino kostky si budou hraci tahat v pribéhu
hry.

Zpusob hry

Zacatek hry

Zacina hrac, ktery ma kostku s dvéma Sestkami. V dalsich kolech
se hraci v zahajeni hry stfidaji. Vzdy zacina hra¢ po levici toho,
kdo odstartoval predchazejici kolo. Zacinajici hra¢ vybere jednu
ze svych kostek a polozi ji doprostred stolu. V prvnim kole je to vzdy
kostka s dvéma Sestkami. V dalSich kolech to mize byt libovolna
kostka. V kazdém kole muize hra¢ pouzit jen jednu domino kostku.

1. Tradic¢ni hra (plo$na) m
Hraé¢, ktery je na radé, vybere mezi svymi kostkami
takovou, ktera ma na jednom ¢tverci stejny pocet tecek
jako jeden z koncu rady kostek na stole. Prilozi ji na
konec rady tak, aby se strany se stejnym pocétem tecek
dotykaly. Kdyz takovou kostku nema, vytahne si jednu
ze zbylych domino kostek. Kdyz ani tato kostka nema
potrebny pocet tecek, nemdze ji pouzit, ale prilozi ji
ke svym kostkam.



Konec hry

Vyhrava hrac, ktery jako prvni umisti vSechny domino kostky.
V pripadé, Zze zadny z hraci nema kostku na doplnéni rady,
hra je zablokovana a kon¢i. Hraci si spocitaji tecky na kostkach,
které jim zUstaly. Vyhrava ten, kdo jich ma nejmin.

Poznamka: Hra se muze hrat i na nékolik kol. Hraci si na konci
kazdého kola spocitaji tecky na zbyvajicich kostkach. Konecnym
vitézem se stava hrac s nejnizSim poctem tecek.

Jednodussi varianta pro nejmensi

Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni pouzil vSechny domino
kostky. V pripadé, ze je hra zablokovana, je vitézem hrac s nejnizsim
poctem zbyvajicich domino kostek.

2. Magneticka vyzva (do vysky)

Kdyz ma hra¢ domino kostku se stejnym poctem tecek, jako ma
libovolna kostka v radé (nezavisle na tom, zda je umisténa na konci
rady nebo uprostred), umisti ji na tuto kostku tak, ze se budou
shodné c¢tverce prekryvat. Kdyz takovou kostku nema, vytahne si
jednu kostku ze zbyvajicich a prilozi si ji ke svym kostkam. Nesmi
ji pouzit, ani kdyby obsahovala stejny pocet tecek jako libovolna
kostka v radé. Jak hra pokracuje, z domino kostek se formuje véz.

Poznamka: Prekryvajici se polovice domino kostek musi mit stejny
pocettecek. Jakykoliv pokus o polozeni domino kostky se povazuje
za platny.

Kdyz hrac¢ véz shodi, musi si vzit vSechny domino kostky. Hrac
s dvojitou 6 (nebo nejvyssi dvojitou kostkou) pokracuje ve hre
od zacatku.

Tip: Aby byla hra vyvazena, musi byt
v poradi druha domino kostka umisténa
rovnobézné s prvni domino kostkou.
Nesmi byt na ni kolma.




Napinavéjsi varianta hry
Hraci ukladaji svoje domino kostky jen na domino kostky na koncich
stavby, ne na kteroukoliv domino kostku jako predtim.

Konec hry

Vyhrava hrac, ktery jako prvni umisti vSechny svoje domino
kostky. Véz se vsak nesmi zritit. Kdyby byla hra zablokovana,
vitézem se stane hrac¢ s nejnizsim poctem tec¢ek na zbylych domino
kostkach.

Poznamka: Hra se mGze hrat i na nékolik kol. Hraci si na konci
kazdého kola spocitaji tecky na zbyvajicich kostkach. Kone¢nym
vitézem se stava hrac s nejnizsim poctem tecek.

Jednodussi varianta pro nejmensi

Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni pouzil vSechny domino
kostky, a véz se nezritila. V pripadé, ze je hra zablokovana,
je vitézem hrac s nejnizSim poctem zbyvajicich domino kostek.

3. Stridava hra

Jde o kombinaci prvnich dvou her. Hraci v ni stavéji domino kostky
stridavé do vysky a plosné. Hra¢ muze stejné jako v klasickém
dominu umistit domino kostku jen na konec rady. Hrac¢ s kostkou
s dvéma Sestkami (nebo s nejvyssimi cisly) zacina hru jejim
poloZenim doprostred stolu. Druhy hra¢ musi polozit svou kostku
na prvni - do vysky. Nasledujici hra¢ umisti kostku zase plosné
a dals$i opét do vysky atd.

Poznamka: Kdyz hru hraji jen 2 hraci, postupuji stejnym stridavym
zpusobem. Kdyz vS§ak hra¢ nema spravnou kostku, vytahne sijednu
ze zbyvajicich kostek. Kostku vsak nepolozi, uschova si ji, ale musi
si zapamatovat, jakym zplsobem mél hrat. Kdyz to bylo napriklad
»do vysky“, tak kdyz prijde na radu, kostku ulozi do vysky.



Co znamena hrat do vysky a plosné

Do vysky

Hra¢ musi umistit domino kostku na jinou domino kostku se stejnym
poctem tecek.

Plosné

Hra¢ musi umistit kostku na stdl, a to:

¢ bud jejim zasunutim pod uz predtim
umisténou domino kostku do vysky,
ktera ma stejny pocet tecek (viz obr.),

* nebo klasickym umisténim domino kostky k jiné kostce se stejnym
poctem tecek.

Poznamka: Pri prekryvani domino kostek se stejnym poctem bodu
se mUze stat, ze se budou natéze Grovni dotykat dvé domino kostky,
které nebudou mit stejny pocet bodud. To vSak nebrani tomu, aby
hra¢ umistil svoji kostku na zvolené misto.

Jakykoliv pokus o polozeni domino kostky se povazuje za platny.
Kdyz hrac zplsobi pad domino kostek - atoiv pripadé, ze nedojde
k padu pfimym hracovym zasahem, ale v dusledku magnetismu -
hra se zacina od zacatku. Opét zacina hrac, ktery ma dvojitou
6 (nebo nejvyssi dvojitou kostku).

Konec hry

Vyhrava hrac, ktery jako prvni umisti vSechny svoje domino kostky,
pricemz véz se nesmi zfitit. Pokud dojde k zablokovani hry, vitézem
se stane hrac s nejnizsim poctem bodu.

ATED JE TO NA VAS!
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