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Meésto

Priivodce aktivitami




Obsah soupravy:

¢ 6 velkych modrych plosin ¢ 1 modra $nurka, 76 cm

¢ 6 velkych oranzovych plosin e 2 modré snarky, 38 cm

e 2 Zlute viajky * 2 modré plosiny

e 3 oranzové kuzele e 2 oranzova ozubena kola
e 2 modré prevodove tyce ¢ 1 oranzovy hak na kladku
e 1 Zluta figurka ¢ 1 oranzova spojovaci ty¢
* 1 oranzova figurka o 2 Zlute Kkliky

¢ 1 modré nakladni auto ¢ 6 zlutych desek

e 4 oranzova kola ¢ 10 oboustrannych karticek s aktivitami
e 32 dlouhych sedych tyci (stojek) * nalepky

* 8 kratkych Sedych tycCi (stojek) e privodce aktivitami

¢ 6 modrych oblouk

STEM a projektovani staveb

Zkratka STEM je odvozena z anglickych slov: Science (véda), Technology (technologie),
Engineering (inzenyrstvi) a Mathematics (matematika). STEM vSak predstavuje mnohem vic nez
zkratku. Je to zpusob uceni, ktery vede déti k tomu, aby samostatné navrhovaly feSeni problém
realného svéta prostrednictvim badani, experimentovani, pokust a objevtl. Diky této soupravé STEM
se déti seznami s procesem planovani projektu a jeho realizace. Povedou je karticky s aktivitami

a planovaci list, ktery je vtomto pravodci. Souprava pro malé stavitele podporuje rozvoj prostoroveé
predstavivosti, tvofiveho mysleni, ale i logiky a presnosti. Proces planovani projektu a jeho realizace
ve vseobecnosti tvofi nasledujici kroky:

Otazka:

Predstava:

Planovani:

Realizace:

Vylepseni:

Jaky problém chci resit?
Zvazuj véechna mozna resSeni daného problému a vyber si nejlepsi.

Do planovaciho listu, ktery najdes v tomto privodci, si zaznamenej vSechny
napady a navrhy.

Pouzij dily stavebnice, vyber model a vyres dany problém. Nakonec si ovér,
zda je tvoje reseni funkéni.

Shri, co se ti podarilo vytvorit a zda to spravné funguje. Zamysli se nad tim,
zda se dal dany problém resit i jinak. Jaké zmény bys udélal? Co bys
v budoucnu udélal jinak?
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Karticky s aktivitami

Prvnich 5 karticek obsahuje otazky, které predstavuji skute¢nou konstrukéné-technickou vyzvu,
napriklad: Dokaze$ navrhnout most, pod nimz by se mohly plavit lodé? Dokazes navrhnout
viceurovinovou kfizovatku?

Karticky 6 - 10 obsahuji navrhy, jak si postavit vlastni mésto s mrakodrapy, visutym mostem, vytahy
apod. lkony na kartickach pomahaji détem po celou dobu konstrukéné-technického tvorivého
procesu. Maly inzenyr si mGze svj budouci vytvor nejdriv promyslet, diikladné naplanovat, potom
zrealizovat a nakonec otestovat, zda spliuje zadanou ulohu. Kazdy problém ma obvykle nékolik
feseni. | proto si déti mizou kazdy ukol vickrat zopakovat a pokazdé hledat vhodnéjsi reseni.
Prihlédnéte k tomu, Ze déti vtomto véku maiji jesté problémy se ¢tenim. Proto je vhodné, aby jim
karticky cetla dospéla osoba, ktera je bude v pripadé potreby i usmérnovat pfi stavbé.

Otazky

Kdyz mali inzenyfi planuji, navrhuji a testuji svoje modely, polozte jim nékolik otazek podporujicich
rozvoj logického mysleni a zru¢nosti. Napfriklad:

¢ Proc jsi zvolil prave tento zptsob stavéni?
e Pro¢ si myslis, ze bude tvidj navrh fungovat?

¢ Jak bys vylepsil sv(j navrh?

¢ Co se stalo, kdyz ses pokusil ?

¢ Co by se stalo, kdybys zkusil ?

/\ UPOZORNENI

RIZIKO UDUSENI
Vyrobek obsahuje malé Gasti. &
Nevhodné pro déti do 3 let.




Planovaci list

? Otazka: Resim takovy ukol...
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Predstava: Mam tyto napady na vyreseni ukolu:...

Napad #1 Napad #2

. Planovani: Nejdriv vyzkousim napad #_____, protoze...

Planovani

% Realizace: Kdyz jsem sestavoval a testoval svij model, prisel jsem na

Realizace

'h Vyleps$eni (zakrouzkuj jedno): Moje reseni bylo Uspésné / nelspésné.

Vylepgeni

Zménil bych ho takto:
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