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Aktivity
oboustranna tematicka podlozka - navrhy na vyuziti
Potiebujeme:
* podlozku

* programovatelnou hracku
* hraci kostku

Déti se naudi:

« hrat si ve dvojici i ve skupiné

pouzivat osvojené zpltsoby pohybovych
¢innosti v novych ¢i problémovych situacich
vyjadrit a komunikovat svoje nazory

projevit predc¢tenarskou gramotnost
uplatnit pfi hie a v rtznych situacich
matematické mysleni

nachazet neobvyklé odpovédi ¢i reseni
hledat a objevovat souvislosti mezi vlastnimi
zku$enostmi a ziskanymi poznatky
aplikovat pfi hie a v riznych situacich ziskané
poznatky a zkusenosti

AKTIVITY

Hra je uréena détem predskolniho véku. Hraje se ve
skupiné dvou a vice hracu. Hraci hazi kostkou a véelka
Bee-Bot, pripadné Constructa-Bot se posune po podlozce
o prislusny pocet bodl. Hra¢ potom musi vykonat aktivitu,
ktera je stanovena zakladnimi pravidly hry - slovné nebo
pantomimicky vyresit Ukol vyplyvajici z barvy Cisla a obrazku
na poli¢ku. Vitézem se stava ten, kdo se jako prvni dostane
do cile - na ¢islo 20 nebo za ¢islo 20.

Zakladni pravidla:

Cyklamenové cislo - hra¢ musi napodobit aktivitu na
obrazku.

Modré ¢islo - hra¢ musi vypravét, co je na obrazku.
Zelené cislo - hra¢ musi zarecitovat basnicku ¢i fikanku
nebo zazpivat.

Zluté &islo - hrac jedno kolo nehraje.

CTVERECKOVA SIT

Zadni strana podlozky maze slouzit k reseni problémovych
ukolu a k orientaci ve ¢tvereckove siti podle slovnich pokyn(
druhé osoby, pripadné podle grafickych karticek (navodu)
vytvofenych détmi.

Programovatelné hracky:

Bee-Bot Constructa-Bot

Podlozku lze vyuzit i pfi hfe bez programovatelné A
. - . ) .. L Programovatelné hracky
hracky. Muzeme ji nahradit napfriklad barevnymi a hraci kostka
T P . nejsou soucasti baleni.
kostkami €i riznymi figurkami. Nevhodné pro déti
do 3 let.
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