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Cisla 1 az 10 / Hadi a Zeb¥iky

oboustranna tematicka podlozka - navrhy na vyuziti

Potiebujeme:

¢ podlozku
¢ programovatelnou hracku

¢ hraci kostku
¢ Kkarticky s cisly

Déti se nauci:

planovat delsi trasu s prekazkami ve ¢tvercové siti
osvojit si zaklady ovladani programovatelné hracky
vyuzivat otaceni a pohyb dopredu a dozadu
postupné se stridat v hazeni kostky

rozpoznavat ¢isla a pocitat od 1 do 6 (10 az 20)
chovat se ve skupiné podle spolec¢enskych pravidel
setrvat az do konce hry

Cisla 1 az 10

Podlozka je uréena pro aktivity s ¢isly 1 az 10. Pouzivani
podporuje rozvoj algoritmického mysleni a pomaha
seznamovat se s Ciselnou radou 1 az 10. Tuto stranu
podlozky lze vyuzit k rdznym aktivitam, jako je napfiklad
pfifazovani, pocitani, pojmenovani a vyhledavani.

Hadi a zebriky

Hraji 2 az 3 hraci. Hraje se od policka 1 az do 20. Hraci
hazeji kostkou a vcelka Bee-Bot, pripadné Constructa-Bot
se pokazdé posune o pfislusny pocet bodla. Na poli¢ku,
kam se Bee-Bot dostane, hra¢ obdrzi karticku s cislem,
aby védél, z kterého mista ma pokracovat. Pokud Bee-Bot
zastavi na hlavé hada, ten ji ,spolkne“, a tak musi couvat az
na konec ocasu. Jestlize se dostane na spodni ¢ast zebriku,
musi po ném ,vylézt" nahoru. Vitézem se stava hrac, ktery se
jako prvni dostane do cile - na ¢islo 20 nebo za ¢islo 20.

RGzné obmény hry

Najemnici

Cisla predstavuji ¢isla bytti. Chceme navsétivit kamarada, ktery
bydli napriklad v byté cislo 8. Jak se k nému dostaneme?
Hledame kratkou a dlouhou cestu po poschodich. Pfi hre
muzeme vyuzit karticky s Cisly. Kazdy hrac sivybere karticku
a naprogramuje spravnou cestu.

Sipkova Razenka

Z lega si postavime hradni véz, ve které spi Sipkova Riizenka,
a postavime ji za posledni policko s Sislem 20. Ukolem
hract - princt - je vysvobodit spici princeznu. Kterému
z nich se podari Rizenku probudit?

Hry a motivace mohou dospéli vymyslet
spolu s détmi. Fantazii se meze nekladou.
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Podlozku lze vyuzit i pfi hfe bez programovatelné
hraéky. Muzeme ji nahradit napfiklad barevnymi
kostkami ¢i riznymi figurkami.

Programovatelné hracky:

Bee-Bot Constructa-Bot

Programovatelné hracky,
hraci kostka, karticky s Cisly
atransparentni podlozka
nejsou soucasti baleni.
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Nevhodné pro déti
do 3 let.

tel.: 517 348 083, fax: 517 346 283, http://www.stiefel-eurocart.cz




