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Park pro skateboardisty

Priivodce aktivitami




Obsah soupravy:

e 2 zelené rovné rampy ¢ 1 modra postavicka skateboardisty

* 1 modra zaoblena rampa e 2 oranzoveé kolejnice (boky zebriku)

¢ 8 Sedivych dlouhych sloupkl * 6 oranzovych pricek zebriku

¢ 8 Sedivych kratkych sloupku ¢ 5 oboustrannych karticek s aktivitami
e 2 modré vlajky e 2 oranzové kuzele

e 4 Cervené plosiny * nalepky

* 1 Cerveny skateboard e privodce aktivitami

STEM a projektovani staveb

Zkratka STEM je odvozena z anglickych slov: Science (véda), Technology (technologie),
Engineering (inzenyrstvi) a Mathematics (matematika). STEM vSak predstavuje mnohem vic nez
zkratku. Je to zpusob uceni, ktery vede déti k tomu, aby samostatné navrhovaly reSeni problémd
realného svéta prostrednictvim badani, experimentovani, pokust a objevu.

Diky této soupravé STEM se déti seznami s procesem planovani projektu a jeho realizace.
Povedou je karticky s aktivitami a planovaci list, ktery je v tomto privodci. Souprava pro malé
stavitele podporuje rozvoj prostorové predstavivosti, tvoriveho mysleni, ale i logiky a presnosti.

Proces planovani projektu a jeho realizace ve vseobecnosti tvori nasledujici kroky:

Otazka: Jaky problém chci resit?

Predstava: Spolecné se spoluzaky zvazuj vSechna mozna reSeni daneho problému
a vyber si nejlepsi.

Planovani: Do planovaciho listu, ktery najdes v tomto privodci, si zaznamenej vSechny
napady a navrhy.

Realizace: Pouzij dily stavebnice, vyber model a vyres$ dany problém. Nakonec si ovér,
zda je tvoje reseni funkéni.

Vylepseni: Shrn, co se ti podarilo vytvorit a zda to spravné funguje. Zamysli se nad tim,
zda se dal dany problém resit i jinak. Jaké zmény bys udélal? Co bys
v budoucnu udélal jinak?
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Realizace Planovani



Karticky s aktivitami

Prvni 2 karticky obsahuji otazky, které predstavuji skute¢nou konstrukéné-technickou vyzvu,
napriklad: Dokaze$ postavit rampu, ktera navzajem propoji dvé plosSiny? Dokazes postavit
rampu na skakani, ktera umozni skateboardistovi preskocit prekazky?

Karticky 3 - 5 vyzyvaji malé stavitele, aby postavili skatepark podle vlastnich predstav a vybavili
ho naptiklad velkou rampou nebo prekazkovou drahou. lkony na kartickach pomahaji détem po
celou dobu konstrukéné-technického procesu. Maly inzenyr si svlij budouci vytvor mize nejdriv
promyslet, diikladné naplanovat, potom zrealizovat a nakonec otestovat, jestli splfnuje zadanou
Ulohu. Kazdy problém ma obvykle vice reseni. | proto si déti mizou kazdou Ulohu zopakovat vickrat
a pokazdé hledat vhodnéjsi reseni. Prihlédnéte k tomu, ze déti vtomto véku maji jesté problémy
se ¢tenim. Proto je vhodné, aby jim karticky predcitala dospéla osoba, ktera je bude v pripadé
potfeby i usmérnovat pfi stavéni.

Otazky

Kdyz mali inZenyfi planuji, navrhuji a testuji svoje modely, polozte jim nékolik otazek podporujicich
rozvoj logického mysleni a zru¢nosti. Napriklad:

¢ Proc jsi zvolil pravée tento zptsob stavéni?
e Pro¢ si myslis, ze bude tvdj navrh fungovat?
e Jak bys vylepsil sv(j navrh?

¢ Co se stalo, kdyz ses pokusil

* Co by se stalo, kdybys zkusil

/\ UPOZORNENIE

RIZIKO UDUSENIA
Vyrobok obsahuje malé casti. &
Nevhodné pre deti do 3 rokov.
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Planovaci list

? Otazka: Resim takovy ukol...
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Predstava: Mam tyto napady na vyreseni ukolu:...

Napad #1 Napad #2

. Planovani: Nejdriv vyzkousim napad #_____, protoze...

Planovani

% Realizace: Kdyz jsem sestavoval a testoval svij model, prisel jsem na

Realizace

'h Vyleps$eni (zakrouzkuj jedno): Moje reseni bylo Uspésné / nelspésné.

Vylepgeni

Zménil bych ho takto:
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