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Sada s robotickou mysi,
bludistém, prekazkami
a aktivitami




Dulezité informace

¢ Pred pouzitim si pozorné prectéte instrukce N;rvg‘gggé @
a uschovejte tento navod k pozdéjSimu pouziti.  do3let.

* Nedovolte, aby se zafizeni dostalo do kontaktu
s vodou anebo jinymi tekutinami.

« Citéni zafizeni mize délat pouze dospéla osoba.

* Ujistéte se, ze je zarizeni pred zacatkem cisténi vypnuto.

* Na cisteni zarizeni pouzijte suchy hadrik.

¢ V pfipadé elektrostatického vyboje maze roboticka mys
pracovat chybné. V takovém pripadé ji vypnéte a zapnéte,
aby se restartovala.

e Zarfizeni nevystavujte pfimému slune¢nimu zareni anebo teplu.

¢ Robotickou mys pravidelné kontrolujte. Pokud dojde k poskozeni
jejiho krytu anebo funkci, mys nepouzivejte, dokud nebude
opravena.

e Skladujte pri pokojové teploté.

Péce o baterie

Roboticka mys je napajena tremi 1,5 V AAA bateriemi, které jsou
vymeénitelné.

Baterie smi vkladat a vyjimat pouze dospéla osoba.

Nezkratujte koncovky baterii.

Pouzivejte jen baterie predepsaného typu.

Nepouzivejte sou¢asné nabijeci baterie a klasické alkalické
baterie.

Staré anebo vybité baterie vymeénte.

Nemichejte staré a nové baterie. Vyménte vSechny baterie
soucasné.

Nedovolte, aby se baterie dostaly do kontaktu s vodou

anebo jinymi tekutinami.

Pokud nebudete robotickou mys déle pouzivat, baterie vyndejte,
zamezite tim jejich vyteceni a poskozeni zarizeni.



Vkladani a vyména baterii

* Roboticka mys vyzaduije tfi 1,5 V AAA baterie.

* Ujistéte se, ze vypinac je v poloze OFF.

* Baterie jsou umistény ve spodni ¢asti zarizeni pod
odnimatelnym krytem.

¢ Pouzijte maly Sroubovak k uvolnéni sroubku na krytu baterii,
potom Sroubek uvolnéte proti sméru hodinovych rucicek.
Odstrante Sroubek a odstrante opatrné kryt baterii.

¢ Qdstrante staré baterie a zodpovédné je zlikvidujte.

* Nové baterie vlozte do otvoru se spravnou polaritou ® a®,
jak je to vyznaceno uvnitr.

¢ Dejte kryt zpét na plvodni misto. PriSroubujte ho pomoci
Sroubovaku po sméru hodinovych ruc¢i¢ek a Uplné dotahnéte.
Pozor, Sroubek nepresroubuijte.

Obsah soupravy

¢ 30 oboustrannych karti¢ek s prikazy

e 22 stén bludisté

* 16 vzajemné propojitelnych mrizek (hraci plocha bludisté)
* 10 oboustrannych karticek s aktivitami

e 3 tunely

* 1 roboticka mys (Colby)

° 1 syr

Déti jsou dnes obklopeny technologiemi jako nikdy drive. Videohry,
Smartfony, tablety... Novodobé formy komunikace ovliviuji nas
kazdodenni zivot. A vSechny maji néco spolec¢né, jsou naprogramovane!
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Co viliastné znamena
programovani?

V doslovném prekladu jde o konvertovani dat takovym zplisobem,
aby jim rozumél pocitac. Pocitaci vlastné rekneme, co chceme,
aby udélal. Nejdrive si neuvédomujeme, ze programovani zahrnuje
i mnoho béznych ¢innosti, jako napriklad nastaveni mikrovinné
trouby na ohrev jidla, zadavani ¢isel do kalkulacky v urcitém
poradi. V souc¢asnosti programovani uz vilbec nevypada tak jako
zabavne! Ucitelé potvrzuji, ze brzky uvod do programovani

muze u déti podporit rozvoj kritického mysleni a schopnosti resit
probléemy.

Programovatelny robot u déti rozviji:

¢ schopnost resit problémy ¢ komunikacni schopnosti
a napravit vlastni chyby ¢ vypocet vzdalenosti
e kritické mysleni ¢ prostorové vnimani
¢ analytické mysleni ¢ pochopeni zakonu pfriciny
e spolupraci v ramci skupiny a nasledku (jak - potom)
Zakladni funkce
VYPINAC Po posunuti do pozice ON (NORMAL/HYPER)
je roboticka mys pripravena k programovani.
RYCHLOST Moznost volby mezi dvéma rychlostmi -

NORMAL a HYPER (superrychle). Rychlost
NORMAL je vhodna pfi pohybu mysi v bludisti.
Rychlost HYPER se doporucuje pfi hie na dlazbé
nebo jiném ztizeném povrchu.
DOPREDU Mys prejde 12,5 cm smérem dopredu.
DOZADU Mys prejde 12,5 cm smérem dozadu.
OTOCIT VPRAVO Otoceni o 90 stupn(l doprava.
OTOCIT VLEVO Otoceni o 90 stupn( doleva.
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AKCE Mys udéla jednu ze tri nahodné vybranych
¢innosti:
¢ pohyb dopredu a dozadu
e zazni ,piskani.
« zazni PiP-PiP-PiP a rozsviti se oéi.

CHOD Po stisknuti mys za¢ne vykonavat
naprogramované kroky.

SMAZ Vymazou se vSechny naprogramované kroky -
stisknéte a podrzte, dokud se neozve potvrzujici
signal.

dopredu
smaz baterie
akce
otogcit
vpravo
otocit
vlevo
chod dozadu vypina¢/rychlost

Slozte si hraci plochu

Spojenim mrizek vytvorte hra plochu labyrintu. Z mrizek si mazete
vytvorit hraci plochu podle vlastnich predstav (podivejte se nize).

==
=




Stény bludisté

Bludisté vytvorite zasunutim jednotlivych stén do vzniklych skvir
na hraci plose. Pri vytvareni bludisté postupujte podle navodu

na kartickach s aktivitami. Potom naprogramujte robotickou mys,
aby hledala v bludisti syr. Bludisté je variabilni, déti si ho mohou
poskladat rliznymi zplGsoby. Budouci inZzenyfti, kterym ani toto nebude
stacit, si mohou vytvorit svoje vlastni bludisté, ve kterém pouziji

i predméty z domu. Roboticka mys totiz neni vazana jen na hraci
plochu z mrizek, dokaze se pohybovat i na vétsiné povrchd.

Karticky s prikazy

Barevné programovaci karticky umoznuji détem sledovat jednotlive
kroky v naprogramované sekvenci. Karti¢ky jsou barevné shodné
s tlacitky mysky (podivejte se na zakladni funkce na ¢tvrté strané).
Jednotlivé karticky seradte presné v takovém poradi, v jakém jsou
naprogramovany jednotlivé kroky.

Napriklad, pokud naprogramovana sekvence zahrnuje kroky
DOPREDU, DOPREDU, VPRAVO, DOPREDU, AKCE, umistéte
karticky odpovidajici témto pokyndm ve stejném poradi vedle sebe,
aby déti mohly sledovat postup krokd a zapamatovat si je.



dopredu dopredu otocit vpravo dopredu

Karticky s aktivitami

Souprava obsahuje i 10 oboustrannych karticek s aktivitami,
na kterych je znazornéno 20 bludist. Karticky mlzete pouzit
i jako ucebni pomutcku pro budouci programatory. Zacnéte
kratickou ¢.1 a pokracujte v ¢iselném poradi.

Cilem je naprogramovat robotickou mys tak, aby se dostala k syru.
Kazdé z navrzenych 20 bludist by mély déti zdolat s co nejmensim
poctem krokd. V bludistich s tunely musi roboticka mys na cesté
za syrem projit nejdfive pod kazdym tunelem.
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