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Super sada na tridéni

Pocitani a tridéni

Super sada na tridéni je navrzena tak, aby seznamila déti se zakladnimi
matematickymi pojmy, jako je pocitani, tridéni a parovani. Prirucka nabizi
rlizné aktivity, které formou hry nauci déti rozliSovat barvy a ¢isla a pocitat.
Déti se budou bavit i pfi porovnavani tvard jednotlivych predmétl. Nejdriv jim
poskytnéte dostatek ¢asu, aby si pohraly s jednotlivymi predméty a seznamily
se s jejich tvarem a barvou. Potom s nimi vyzkousejte doporucené aktivity.
Nechte déti vymyslet a hrat vlastni hry! Moznosti jsou neomezené!



/\ UPOZORNENI

RIZIKO UDUSENI
Vyrobek obsahuje malé Casti. &
Nevhodné pro déti do 3 let.




Aktivity

ZAP!

Koncept: Rozpoznavani cisel a pocitani

Co budete potrebovat: Kostku a predméty na pocitani

Postup: Kazdy hrac si zvoli jeden predmét a hraje s nim celou hru. Prvni hrac¢
hodi kostkou, aby zjistil svoje ,,ZAP* Cislo. Kdyz padne c¢islo Sest, musi vypocitat
Sest zvolenych predmétu, pricemz ¢islo $est nahradi slovem ,,ZAP*.

Napriklad: ,1, 2, 3, 4, 5, ZAP". Kdyz nefekne ,ZAP" na spravhém misté, musi
vratit véech Sest predmétl zpét. Dalsi hra¢ hazi kostkou, aby zjistil svoje ,ZAP*
¢islo. Hra pokracuje, dokud si to vsechny déti nevyzkouseji..

Pocitat a seradit

Koncept: Pocitani

Co budete potrebovat: Misky na tridéni
a plastové zetony

Postup: Polozte misky na tfidéni na stal.
Reknéte ¢islo, napfiklad ,pét*“. Dité ma za tkol vlozit do kazdé misky
presné pét zeton(, pficemz je musi nahlas pocitat. Opakovanim dité ziska
potiebnou praxi v pocitani. Aktivitu mizete vyzkouset s rliznymi predméty.

Parovani

Koncept: Pocitani, odpovidajici slova a predmeéty

Co budete potrebovat: Indexové karty, spinner s cisly, vSechny predméty
na pocitani

Postup: Na jednotlivé indexové | i\ If( S [
karty napiste postupné slova, ‘&-‘- Z
spony, ovoce, vzorové bloky,
dinosaury, zetony, vozidla

a hospodarska zvirata. Rozlozte karty na stal a ke kazdé z nich
prilozte jeden vzorovy predmét. Prvni hra¢ zatoci ¢iselnym spinnerem,
vybere jednu z karet a na kartu polozi presné tolik zadanych predméta,
kolik si vytocil. Hra pokracuje, dokud si ji nevyzkouseji véechny déti.
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Na spravném misté

Koncept: Tridéni a klasifikace, seznamovani déti
s predméty
Co budete potfebovat: Podnos na tfidéni a vsechny ,-"":I /
predmeéty na pocitani e SR
Postup: Na stil polozte prazdny podnos na tridéni. Pfedméty na pocitani smichejte
dohromady. Do kazdého otvoru na podnosu vlozte po jednom vzorovém predmétu.
Déti nasledné tridi predméty, dokud nebudou vsechny ve spravném otvoru.

VSechno do sebe zapada —

Koncept: Jednoduché scitani, rozeznavani ¢isel a pocitani

Co budete potrebovat: Misky na tridéni, malé karty

s priklady na s¢itani, predmeéty na pocitani

Postup: Do kazdé misky vlozte karticku s prikladem na s¢itani.
Déti si zvoli typ pfedmétu, napriklad hospodarska zvirata.
Pozadeijte dité, aby precetlo prvni ¢islo a vlozilo do misky presné tolik
hospodarskych zvirat. Dalsi precte druhé ¢islo a viozi do misky zadany pocet
hospodarskych zvirat. Nakonec dité spocita vSechna zvirata v misce, a tim
zaroven vypocita i jednoduchy priklad na scitani.

Vyrob viak

Koncept: Vic nebo min

Co budete potrebovat: Spinner s barvami a spony
Postup: Kazdy hrac si zvoli barvu svého vlaku. Zatoc¢te spinnerem a hrac
ktery ma pfislusnou barvu, si mtZe ke svému vlaku pfipojit jednu sponu.
Obcas hru zastavte a spolec¢né s détmi porovnejte délku vlaku. Zeptejte se déti:
Ktery vlak ma nejvic spon? Ktery vlak jich ma nejmin? Kolik spon tvofi zeleny viak?

Sbirame ovoce

Koncept: Rozpoznavani ¢isel a pocitani

Co budete potrebovat: Spinner s Cisly a ovoce

Postup: Smichejte vSechno ovoce dohromady. Déti stridavé toci spinnerem
a berou si odpovidajici mnozstvi ovoce. Kdyz je vSechno ovoce rozebrano,
hra konc¢i. Vyhrava hrac¢ s nejvétsim mnozstvim ovoce.
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Suda alicha OO OO

Koncept: Suda a licha cisla

Co budete potrebovat: Spinner s Cisly Q Q O O
a barevné predmeéty

Postup: Prvni dité zato¢i spinnerem a vybere presné tolik predmétu,

jaké cislo vytocilo. Potom predméty rozdéli do dvou rad. Pokud maji fady stejny
pocet predmétl, znamena to, ze vytocené Cislo je sudé. Jestlize je v jedné radé
jeden predmét navic, vytocené cislo je liché. Zeptejte se ditéte, zda je Cislo sudé
nebo liché.

Vitéz bere vse

Koncept: Vic nebo min a pocitani

Co budete potrebovat: Spinner s Cisly a dinosaury
Postup: Hru hraji dvé déti. Pokud
by bylo hracéd vic, musi jich byt
sudy pocet. Prvni hrac zatoci
spinnerem a vezme si ur¢eny
pocet dinosaur(. Druhy hrac¢
postupuje stejné. Hradi si porovnaji pocet dinosaurd.
Ten, ktery jich mavic, vezme si dinosaury protihrace.
Hra pokracuje, dokud nezmizi vSichni dinosaufi.

Od 1 do 10 a zpét

Koncept: Pocitani do desiti
Co budete potrebovat:
Kostku a dopravni prostredky
Postup: Smichejte véechny dopravni prostiedky
dohromady. Hraci stridavé hazeji kostkou a pokazdeé
si vezmou tolik pfedmétd, jaké ¢islo jim padlo. V okamziku,
kdy ma hrac¢ deset vozidel, za¢ne z nich odebirat. Pokazdé vrati na hromadu tolik
predmétd, jaké cislo mu padlo. Hra konci, kdyz uz hrac¢i nemaji zadna vozidla.
Variace: Hrajte hru naopak. Kazdy hra¢ dostane deset vozidel a zacne z nich
odebirat.




Dinosaufi rodina

Koncept: Barvy a fesSeni problém(

Co budete potrebovat: Spinner s barvami a dinosaury

Postup: Kazdy hrac si zvoli jeden druh dinosaura. Prvni hrac¢ zatoc¢i spinnerem

s barvami a vezme si jednoho dinosaura vytoc¢ené barvy. Dalsi hra¢ udéla totéz.
Cilem hry je vytvorit celou rodinu s jednim druhem dinosaurC kazdé barvy. Kdyz si
hrac vytoci cervenou barvu a ma uz ¢erveného dinosaura, jedno kolo ¢eka. Hraci
musi neustéle pocitat, kolik dinosaurt maji a kolik jich jesté potrebuji. Budou se
muset rozhodnout, kterou barvu nebo barvy jesté potrebuji. Hra pokracuje tak
dlouho, dokud kazdy hra¢ nevytvori svou dinosaufi rodinu.

Zviteci vzory

Koncept: Vytvareni vzor(

Co budete potrebovat: Hospodarska zvirata
Postup: Vezméte nékolik hospodarskych zvirat

a slozte je na stole do zajimavého vzoru. Ukolem
déti bude vzor zopakovat. Potom vyzvéte postupné
kazdé dité, aby vytvorilo svuj vlastni vzor, ostatni déti
ho musi zopakovat.

To¢€ a pocitej

Koncept: Scitani, rozeznavani ¢isel, tvart a pocitani

Co budete potfebovat: Geometrické tvary a spinnery s Cisly a tvary
Postup: Hrac toci spinnerem s cisly
a nasledné spinnerem s tvary -
takze ma ur¢eno jedno ¢islo

a jeden tvar (napriklad ¢islo
pét a trojuhelnik). Dité si vezme pét trojuhelnikd. Potom opét toci
spinnerem (napf. ¢islo 2 a Sestithelnik). Vezme si dva Sestithelniky.
Nakonec musi spocitat vsechny objekty, aby zjistilo, kolik je 5 + 2.
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