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Bacily sice vypadaji roztomile, ale je tfeba si od nich udrzovat bezpecny odstup! A diky védeckym
nastrojim vyvinutym pro malé détské ruce je to opravdu jednoduché. Déti je mohou bezpecné
tridit, porovnavat ¢i pocitat. A soucasné si perfektné procvic¢i jemnou motoriku. Bacily patfi
do barevné oznacenych zkumavek, kde si je mohou prohlédnout zblizka.

Pokladejte détem v priibéhu aktivit riizné doplnujici otazky, které je budou nutit déle rozvijet svoje
myslenkové pochody i komunikaci:

e Odkud to vis? e Jakjsi to udélal?

e Co té ktomu pfivedlo? e Jak jsi to zjistil?

Upozornéni: Nez se pustite do hry, umistéte zkumavky do stojanu, 5 ¢tvercovych karti¢ek zasunte
do drzakd na karti¢ky a ostatni komponenty rozloZte na rovnou hraci plochu.

Predvedte détem, jak maji pomoci klesti uchopit zkumavku a jak z ni maji pinzetou vytahovat
bacily. Oba néstroje pomahaji procvi¢ovat Uchop pomoci palce a ukazovacku a posiluji svalstvo
rukou. Je to pfiprava na spravné drzeni pera. A ted uz nechte déti vydat se na cestu objevovani
a lehce je na ni usmérnujte. Povzbuzujte je, aby si vSimaly rozdild mezi bacily, aby vnimaly rdzné
barvy a tvary. Dopfejte jim ¢as na dikladné pozorovéni a experimentovani!

AKTIVITY
Tridéni

e Dité hodi soucasné obéma kostkama. Dostane barvu a pocet (od 1 do 5). Kdyz padne hvézdicka,
hod zopakuje. Potom pinzetou vlozi uréeny pocet bacilt v udané barvé do zkumavky se stejnym
barevnym okrajem. Hra pokracuje tak dlouho, az jsou viechny bacily umisténé v barevné
shodnych zkumavkach. Potom si déti procvicuji jemnou motoriku — pomoci klesti vytdhnou
zkumavky z podstavce a pinzetou z nich vytahuji bacily.

e Vlozte zkumavky do podstavce. Pfed kazdou zkumavku umistéte drzdk s jednou ctvercovou
kartou tak, aby meély déti pfed sebou cerno - bilé obrysy bacild (5 rGznych tvar(). Hodte
barevnou kostkou. Ur¢i barvu bacilu, ktery se bude vytahovat jako prvni (napfiklad
¢ervena). Ukolem déti bude vytahnout &ervené bacily viech péti tvar(i na kartickach a vlozit
je do pfislusné zkumavky. Vyzvéte je, aby se ujistily, Ze tvar vybraného bacilu odpovida jeho
¢erno - bilému obrysu na karti¢ce pted zkumavkou. (Zak miize napfiklad bacil podrzet vedle
karticky a porovnavat.) Nyni se v kazdé zkumavce nachazi jeden bacil. Opét hodte kostkou
a zaci tridi bacily podle dalsi barvy. Hra pokracuje do té doby, nez jsou vsechny bacily
roztfidéné ve zkumavkach.

Prace podle vzoru

¢ Pred kazdou zkumavku umistéte drzak s kartickou ve tvaru zkumavky tak, aby mély déti pred
sebou svislou postupnost barev. Vedle nich poloZte karticky s ¢islem od 1 do 5 (postupujte
zleva doprava). Hodte ¢iselnou kostkou. Déti musi urcit zkumavku, kterd odpovida padlému
¢islu. Potom si dobfe prohlédnou barevnou postupnost (vzor sefazenych bacil(l) na karté pred
danou zkumavkou a podle ni postupné vklddaji do zkumavky bacily ve spravnych barvach.
Na zavér si jesté zkontroluji, jestli jsou bacily ve zkumavce sefazené presné podle vzoru na karté.
Hra pokracuje vytvarenim dalsich barevnych postupnosti bacild podle vzoru.

e Karticky ve tvaru zkumavky otocte, aby déti mély pred sebou postupnosti Sedych tvar( bacil(.
Déti postupuiji stejné jako pii predchozi tloze. Vytvareji postupnost bacild ve zkumavce podle
predlohy na karticce, tentokrat podle tvaru bacild.



Matematika v laboratori

e Vysypte ze zkumavek vsechny bacily. Déti musi vlozit 1 bacil libovolné barvy, napfiklad
Cerveny do barevné shodné zkumavky, potom 2 modré do modré, 3 zelené do zelené atd.
Zkumavky na stojanu sefadte tak, aby pocet bacild ve zkumavce stoupal zleva doprava
(od 1 bacila po 5 bacil@l). Ted hodte ¢iselnou kostkou. Zadk musi najit zkumavku, v které
je presné tolik bacilG, kolik udava kostka. A nasledné urci, jaké barvy jsou bacily v této zkumavce.
Cvi¢eni opakujte se zbylymi zkumavkami.

Bacily nechte ve zkumavkach. Pfed kazdou zkumavku umistéte drzak se ¢tvercovou kartou tak,
aby déti mély pred sebou ¢isla (1 az 5). Déti pomalu s¢itaji bacily v jednotlivych zkumavkach.
Vysvétlete jim, Ze dohromady ve vsech zkumavkéch je 15 bacilG. Potom feknéte jedno (islo,
napfiklad 2. Dité najde zkumavku, v které jsou pravé dva bacily. Pinzetou vytahuje bacily
ze zkumavky, pficemz je nahlas pocita (jeden, dva) a uklada do Fady pred sebe. Zaci pokracuji
dal, az jsou viechny zkumavky prazdné. Nyni je viech 15 bacill uloZzenych v fadé. Spole¢né
nahlas pocitejte bacil za bacilem od 1 do 15. Potom postupujte opacné - od 15 po 1.

Vlozte prazdné zkumavky do podstavce. Pied kazdou zkumavku umistéte drzék se ¢tvercovou
kartou tak, aby déti mély pfed sebou ¢isla (1 az 5). Urcete dvé libovolné zkumavky (napfiklad
s &islami 2 a 3). Zak musi umistit do obou zkumavek takovy pocet bacild, jaky uréuje &islo
na karti¢ce, a zarovenn musi byt barvy odpovidajici barvé zkumavky. Potom spole¢né nahlas
spotitejte bacily v obou zkumavkach (5). Procvi¢te s détmi odéitani. Zék musi vytahat bacily
ze zkumavky, v které je jich méné (2), pfi vytahovani je nahlas pocita. Potom musi spocitat, kolik
bacill ztstalo v druhé zkumavce (3). Nahlas vyslovte: 5 minus 2 rovna se 3.

Logické mysleni

e Karty s Cisly rozlozte do fady od 1 po 5. Nechte mezi nimi odstup nékolik centimetr(i. Za kazdé
¢islo potom umistéte nad sebe 5 bacilt v rliznych barvach. Hodte obéma kostkama. Padne
naptiklad ¢islo 4 a modra barva. Dité urci svislou fadu bacil, ktera patii ke karti¢ce s ¢islem
4 a pomoci pinzety vytdhne z ni bacil modré barvy. Potom ho vlozi do zkumavky stejné barvy.
Pokracujte v hazeni kostkami a ur¢ovanim cisel a barev. Tyto aktivity rozvijeji u déti prostorové
vnimani.

Poznamka: Kdyz padne hvézdicka, zadejte ditéti dalsi ukol, musi napfiklad vybrat bacil podle
umisténi v prostoru (Vyber jeden bacil z posledniho sloupce a jeden bacil z prvniho sloupce)
nebo podle vlastnosti (Najdi bacil, ktery méa 10 malych ostna.)
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Vyrobek obsahuje malé casti. @
Nevhodné pro déti do 3 let.
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