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Vypravéni pribéhu

Navod k pouziti

Pred pouzitim si pozorné prectéte vsechny instrukce.



Détska predstavivost nezna hranic! Nabidnéte détem kostky pIné pribéh(! Kazdym hodem kostky
déti vytvori diky nabizené kombinaci postav, predmét(i a ¢innosti jedinecny pribéh.

Obsah soupravy

* 18 kostek s obrazky:

- KDO-kostka (6 ks, zluté)
Postavy: (Kostka 1) pes, dité, Zena, muZ, divka, chlapec; (Kostka 2) medvidek, vila, hasi¢, chobotnice,
policajt, skfitek; (Kostka 3) drak, kralovna, badatel, astronaut, lev, klaun; (Kostka 4) priSerka, vojak,
kral, dinosaurus, Viking, mimozemS$tan; (Kostka 5) slunicko sedmitecné, ptak, listonoS, mofska panna,
C¢arodéj, potapéc; (Kostka 6) carodéjnice, superhrdina, doktor, ucitel, rytif, sportovni tym

- CO-kostka (6 ks, modré)
Predméty: (Kostka 1) kli¢, kvét, truhlice s pokladem, dim, ¢arodéjnicky klobouk, koruna; (Kostka 2)
duha, ochranny $tit, darek, UFO, taborak, konev; (Kostka 3) kufr, letadlo, kotel, kompas, penize, prsten;
(Kostka 4) kniha, labyrint, vrtulnik, palma, hfeben, pfibor; (Kostka 5) bryle, mapa, sit, pirko, hodinky,
Snorchl; (Kostka 6) mec, ¢arovny proutek, zmrzlina, teplovzdusny balon, baterka, tablet

- JAK-kostka (6 ks, zelené)
Cinnosti: (Kostka 1) byt smutny, filmovéa klapka, prset, plavat, jezdit na kole, zmatek; (Kostka 2) rybafit,
skakat, spat, horolezectvi, vzpirat, zlobit se; (Kostka 3) tésit se, posilriovat, plachtit, tancovat, zvitézit,
vrhat kouli; (Kostka 4) zpivat, hrat fotbal, plakat, zvonéni telefonu, start rakety, blyskat se; (Kostka 5)
plazit se, skladat puzzle, houpat se, pochodovat, padat, béZet; (Kostka 6) tahat, tlacit, stavét,
pretahovat se, chytat, otvirat dvere

¢ 6 oboustrannych podlozek s pozadimi
Pozadi: na plazi, na venkové, ve mésté, na pustém ostrové, v kouzelném zamku, v strasidelném domé,
na Cervené pousti, ve Skole, v lyZafském stfedisku, v obchodé, ve vesmiru, na zficeniné

¢ 4 transparentni podlozky



Zakladni hra

Vezméte si po dvou kostkach z kazdé sady (Kdo, Co a Jak) a jednu podlozku s pozadim. Popripadé
si namalujte pozadi podle vlastnich predstav. Na pozadi polozte transparentni podlozku.

Nejdriv hodte kazdou kostkou, potom kostky polozte na urCena mista na transparentni podlozZce.
Nyni uz jen povolte uzdu své fantazii a pribéh mdze zadit.

Priklady dalsSich aktivit

Co je na obrazku?

VsSechny kostky vlozte do neprlihledného latkového sacku. Déti hraji v parech nebo malych skupinach.
Nejdriv si dité vytahne ze sacku kostku a ddkladné si prohlédne obrazek na jedné strané. Potom
ho popise bez toho, aby obrazek presné pojmenovalo. Popisuje ho tak dlouho, dokud nékteré z déti
nefekne jeho presny nazev. Pri popisu by déti mély pouzivat co nejvic adjektiv.

Aktivita je zamérena na rozsifovani slovni zasoby a rozvoj kreativity.

Diskuse

Déti pracuji v parech. Vyberou si 6 kostek. Hodi kostkami a potom je umisti na podlozku. Nejdriv
spolu prodiskutuji ideu pfibéhu. Kdyz se rozhodnou, o ¢em pribéh bude, promysli si jeho Gvod,
jadro a zavér a oznaci obrazky na kostkach, které je znazornuiji.

Prace ve dvojici umoznuje détem vzajemné diskutovat o svych napadech, rozvijet tak svou
predstavivost a rozsifovat si slovni zasobu.

Skupinové vypraveéni pribéhu

Déti pracuji v malych skupinach. Kazdému ditéti pridélte poradové cislo. Potom si vSechny vyberou
po jedné kostce. Dité s poradovym cislem 1 hodi kostkou a za¢ne vypravét pribéh. Druhé dité
hodi kostkou a pokracuje v zacatém pribéhu, musi vSak do pribéhu zaclenit svij hozeny obrazek.
Vysvétlete détem, ze pribéh by mél vzdy mit ivod, jadro a zavér. Déti hazeji kostkami a vypravéji,
dokud pribéh neukonéi.

Popisné psani

Pri této uloze budou déti pracovat jen s podlozkou. Kazdé dité si vybere podlozku s pozadim.
Nechte je, aby si podlozky dikladné prohlidly. Potom pomozte prvnimu ditéti napsat na tabuli vétu,
kterou by popsalo zvolené pozadi. Napriklad: More je modré. Povzbudte déti, aby dale rozvijely
tuto vétu - hledaly dalsi vhodna slova, jimiz by scenérii na podlozce popsaly. Napriklad Klidné
more se tyrkysove trpyti.

Dejte détem jako pomucku slovnik.



Kdo 1 (zluta)
pes, dité, Zena, muz, divka, chlapec

Kdo 2 (Zluta)
medvidek, vila, hasi¢, chobotnice, policajt, skfitek

Kdo 3 (zluta)
drak, kralovna, badatel, astronaut, lev, klaun

Kdo 4 (zluta)
priserka, vojak, kral, dinosaurus, Viking, mimozemstan

Kdo 5 (zluta)
slunicko sedmitecné, ptak, listono§, morska panna, ¢arodéj, potapéc

Kdo 6 (zluta)
¢arodéjnice, superhrdina, doktor, ucitel, rytif, sportovni tym

Co 1 (modra)
kli¢, kvét, truhlice s pokladem, diim, ¢arodéjnicky klobouk, koruna

Co 2 (modra)
duha, ochranny stit, darek, UFO, taborak, konev

Co 3 (modra)
kufr, letadlo, kotel, kompas, penize, prsten

Co 4 (modra)
kniha, labyrint, vrtulnik, palma, hfeben, pfibor

Co 5 (modra)
bryle, mapa, sit, pirko, hodinky, $norchl

Co 6 (modra)

meg¢, ¢arovny proutek, zmrzlina, teplovzdusny balon, baterka, tablet

Jak 1 (zelena) KL Cﬁ) .,

byt smutny, filmova klapka, prset, plavat, jezdit na kole, zmatek “ @
- [ ]

Jak 2 (zelena)

rybarit, skakat, spat, horolezectvi, vzpirat, zlobit se @

Jak 3 (zelena) 'ﬁ'

tésit se, posiliovat, plachtit, tancovat, zvitézit, vrhat kouli

Jak 4 (zelena) ) :

zpivat, hrat fotbal, plakat, zvonéni telefonu, start rakety, blyskat se % 9 ﬁ

Jak 5 (zelena) [EE\ ,

plazit se, skladat puzzle, houpat se, pochodovat, padat, bézet

Jak 6 (zelena) ‘ﬁ_

tahat, tlacit, stavét, pretahovat se, chytat, otvirat dvere
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